SHARP XV-Z17000

HOS.L1N3d

PROJEKTOR BEDIENUNGSANLEITUNG
PROJEKTOR BRUKSANVISNING
PROIETTORE MANUALE DI ISTRUZIONI
PROJECTOR GEBRUIKSAANWIJZING
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Las noga denna bruksanvisning innan projektorn tas i bruk.

Introduktion

VIKTIGT

e For att underlatta rapportering ifall projektorn skulle
bli stulen bér du skriva ner serienumret som &ter- Modellnr: XV-Z17000
finns pé& projektorns undersida och bevara denna
information. . .

e Kontrollera noga att samtliga foreméal som stér Serienr:
fortecknade i listan "Medfljande tillbehor” pa sid 9
aterfinns i paketet innan det kastas.

VARNING: Valdigt skarp ljuskélla. Titta inte rakt in i strélen. Var speciellt noga med att barn inte tittar direkt in i

ljusstrélen.

VARNING: For att begransa risken for brand eller elstotar skall enheten hallas borta fran
regn och fukt.
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Symbolen med en blixt inuti en liksidig triangel

OBSERVERA &r avsedd att varna anvéndaren fér nérvaron av
RISK FOR ELSTOTAR. oisolerad "farlig spanning” inuti enheten som &r
AVLAGSNA INTE NAGRA SKRU- tillracklig kraftig for att orsaka elstétar.
VAR UTOVER DE SPECIFIKT AN-
GIVNA SERVICESKRUVARNA.

OBSERVERA: FOR ATT REDUCERA RISKEN FOR ELSTOTAR
B FAR LOCKET INTE TAS AV.
UTOVER LAMPENHETEN FINNS DET INGA DELAR SOM
KONSUMENTEN KAN REPARERA. OVERLAT ALLT SER-
VICEARBETE TILL KVALIFICERAD PERSONAL.

Utropstecknet inuti en triangel gér anvandaren
uppmérksam pa viktiga foreskrifter for drift och
underhall (service) i dokumentationen som
medfdlier enheten.

VARNING: Detta &r en produkt av klass A. | hemmiljé kan produkten stéra radiomottagning, i vilket fall
anvandaren kan behdva vidta motatgéarder.




BORTSKAFFANDE AV PRODUKTEN

Denna produkt har tennblylddning och en lampa som innehéller en liten méangd
kvicksilver. Av miljoskal kan bortskaffning av dessa material vara foremal for reglering. For
information om bortskaffning eller atervinning bor du kontakta de lokala myndigheterna,
Electronics Industries Alliance: www.eiae.org, lampatervinningsorganisa-

tionen www.lamprecycle.org, eller Sharp pa 1-800-BE-SHARP.

Att observera vid lampbyte

B Denna projektor anvander en tryckluftsfylld kvicksilverlampa. Ett hogt ljud kan antyda fel p& lampan. Lampan kan bli
felaktig pa olika satt: kraftiga slag, felaktig nedkylning, repor pa ytan eller helt enkelt beroende pa att lampan &r utbrénd.
Den forvantade livslangden kan variera mellan enskilda lampor och/eller de omgivande férhéllande och hur ofta lampan
anvands. Tank pa att ett fel pa lampan kan géra att den spricker.

B Nér indikatorn for lampbyte och dess ikon pa skérmen ar tdnda bor du byta ut lampan mot en ny omedelbart, &ven om
lampan tycks fungera normalt.

B Skulle lampan réka spricka finns det risk for att glasskérvor sprids inuti projektorn. Om du missténker detta bér du
kontakta en av Sharp auktoriserad projektorhandlare eller serviceverkstad for att fa den skadade lampan utbytt.

B Skulle lampan raka spricka finns det risk for att det finns glasskérvor inuti lamphuset eller att gasen som éterfinns i lampan
blases ut i rummer via luftutslappen. Da gasen i denna lampa inkluderar kvicksilver ska du vadra ur rummet ordentligt
och akta dig for att utsatta dig for gasen. Uppsok lakare omedelbart om du rékar inandas gasen.

A Observera

e Ta inte bort lampenheten fran projektorn strax efter anvandning. Lampan &r valdigt het och kan orsaka
brannskador.

e Vanta minst en timme efter att natkabeln kopplats loss for att vara séker pa att lampan Kkylts ned tillréckligt och

det ar sékert att ta ut lampenheten.

Ror aldrig vid glasytan pa lampenheten eller insidan av projektorn.

Lossa inte nagra skruvar utéver de pa lampenhetens lock och lampenheten.

Nollstall lamptiden enbart efter byte av lampan. Om du nollstaller lamptiden och fortsatter anvanda samma lampa

finns det risk for att lampan skadas eller exploderar.

H Byt sedan lampa genom att noga félja anvisningarna pa sid 62 till 64.
* Det gar dven att fa lampan utbytt av en av Sharp auktoriserad projektorhandlare eller serviceverkstad.

* Omden nyalampan inte tands efter lampbyte ska du ta med projektorn till en av Sharp auktoriserad projektorhandlare
eller serviceverkstad for reparation.

Auktoriserad representant ansvarig for EU marknaden

SHARP ELECTRONICS (Europe) GmbH

SonninstraBe 3, D-20097 Hamburg




KAtt lasa denna bruksanvisning

M Tekniska data kan variera en aning beroende pa modellen. Samtliga modeller kan dock anslutas och anvandas pa
samma satt.

¢ | denna bruksanvisning har illustrationerna och skarmbilderna forenklats i deskriptivt syfte och kan skilja sig en
aning fran vad som faktiskt visas.
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/ Anvéndning av menyskarmen

Justeringstangenter
Tangent MENU (A/V/<4/P)

Tangent ENTER

Jusleri:gs}langemev
A/V/4) . .
> Tangent ENTER & ¢ ) Tangenter som anvands i denna
Tangent RETURN @@ Tangent MENU operation
Tangenl RETURN
« Tryck pa RETURN
for att aterga till
féregéende skarm
ndr menyn visas.
Menyval (justeringar) Tangent som anvands i detta steg
«Denna operation kan ocksé utforas med tan- Exempelvis: ”Bild”-menyn nar COM-
genterna pé sjélva projektorn. PONENT har valts som

inmatningslage
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L «Menyskérmen "Bild” for det valda in- I S e sl
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®-35

. Info et Anger sékerhetsforeskrifter fér anvéandning av projektorn.

%Anm ............ Anger ytterligare information for uppstalining och hantering av projektorn.

[ For framtida referens ]
Underhall Felsdkning Index

' Sid.59 = Sid. 72 till 74 = Sid. 78
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 DLP® och logotypen DLP medaljongen &r registrerade varumarken tillhériga Texas Instruments.

* Microsoft® och Windows® ar registrerade varumarken tillhdrande Microsoft Corporation i USA och/eller 6vriga
lander.

e PC/AT ar ett registrerat varumérke tillhdrande International Business Machines Corporation i USA.

* Macintosh® ar ett registrerat varumarke tillhérande Apple Computer, Inc. i USA och/eller évriga lander.

e HDMI, logotypen HDMI och High-Definition Multimedia Interface ar varumarken eller registrerade varumarken
tillhérande HDMI Licensing LLC.

e Alla dvriga foretags- eller produktnamn &r varumarken eller registrerade varumarken i respektive land.

e Vissa integrerade kretschips i denna produkt omfattar konfidentiella och/eller féretagshemliga rattigheter som
tillhor Texas Instruments. Darfor ar det ej tillatet att kopiera, modifiera, adaptera, Gversétta, distribuera, baka-
tutveckla, bakatmontera eller avkompilera innehallet i dessa chips.




GIKTIGA SAKERHETSFORESKRIFTER

OBSERVERA: Las dessa féreskrifter innan du anvander produkten fér forsta gangen och spara
dem for framtida bruk.

Man kan anvanda elektricitet till ménga praktiska saker. Denna produkt har utvecklats och tillverkats for att kunna
sékerstalla din personliga sakerhet. FELAKTIG HANTERING KAN MEDFORA RISK FOR ELEKTRISKA STOTAR
ELLER BRAND. For att inte sétta de sakerhetsanordningar som byggts in i denna produkt ur spel, maste féljande
grundregler beaktas vid installation, anvandning och underhall.

1.

10.

1.
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Las anvisningarna
L&s noga alla foreskrifter om sékerhet och drift innan produkten
tas i bruk.

. Bevara anvisningarna

Alla foreskrifter om sakerhet och drift bor forvaras péa ett sékert
stalle for framtida referens.

. laktta varningarna

laktta samtliga varningar som férekommer i bruksanvisningen
och pa sjélva produkten.

. Folj anvisningarna

Félj noga samtliga instruktioner om sakerhet och till-
vagagangssatt.

. Rengoring

Koppla loss enheten fran el-uttaget fore rengdring. Anvand inte
flytande rengéringsmedel eller sadana av sprejtyp. Rengdr med
en fuktig trasa.

. Anordningar

Anvand inte anordningar som inte specifikt rekommenderas av
tillverkaren da sédana kan orsaka problem.

. Vatten och fukt

Anvand inte enheten i ndrheten av vatten —t.ex. ndra ett badkar,
tvattstall, diskbank eller tvattmaskin, och ej heller i en fuktig
kéllare, ndra en simbasséng e.dyl.

. Tillbehor

Placera inte enheten pa en ostadig vagn, stélining, stativ, hallare
eller bord. Enheten kan falla och skadas eller utsatta nagon for
personskador. Anvand endast en vagn, stéllining, stativ, hal-
lare eller bord som rekommenderas av tillverkaren eller sélis
tillsammans med enheten. Montering av enheten bor utforas
enligt tillverkarens anvisningar och med monteringstillbehér som
vélter och skadas.

rekommenderas av tillverkaren.
D
S/
Ventilation

Skéror och dppningar ar avsedda att férse enheten med ven-
tilation som forsékrar felfri drift och skyddar mot dverhettning.
Dessa dppningar bor aldrig tackas Over eller blockeras genom
att placera enheten pé en séng, soffa, tjock matta eller liknande
underlag. Enheten bor ej heller placeras pa inneslutna stéllen
sasom i en bokhylla eller stéllning sévida inte lamplig ventilation
kan forsakras enligt tillverkarens anvisningar.

Stromkallor

Denna produkt far endast drivas med den typ av stromkélla som
anges pa& marketiketten. Kontakta din aterforséljare eller det
lokala elkraftbolaget om du &r oséker pa vilkken spanning som
anvands i hemmet. For produkter som skall drivas med batterier
eller ndgon annan strdmkélla bér du anlita bruksanvisningen
som medfdlier denna.

Jordning och polarisation
Till denna produkt medfélier en av de foliande typerna av stick-
proppar. Om stickproppen inte kan stickas in i eluttaget, skall du
kontakta en elektriker. Koppla inte ur jorden i stickproppen.
Upphav inte stickproppens sakerhetssyfte.

a. Tvatradig (nat-) stickpropp.

b. Tretradig jordad (nét-) stickpropp med jorduttag.

Denna stickpropp passar endast i ett jordat eluttag.

. Transport

En kombination av denna enhet och
en vagn bor flyttas med stdrsta forsik-
tighet. Hastiga stopp, kraftiga stétar och
ojdamna underlag kan gora att ekipaget

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22,

Skydd av nétsladden

Alla natkablar skall dras sé att det inte finns risk att nagon tram-
par pa dem eller att de klams av mobler eller andra féremal. Var
speciellt frsiktig med kablarnas kontakter, férlangningsledningar
natintaget pa enheten.

Askvéader

Koppla for sékerhets skull loss nétkabeln fran bade eluttaget
och nétintaget pa enheten vid askvader och infor perioder da
enheten inte skall anvéndas under en langre tid. Detta forhin-
drar skador pé enheten som kan orsakas av blixtnedslag eller
strémrusning.

Overbelastning

Akta dig for att dverbelasta vagguttag, férldngningskablar och
stickproppsadaptrar d& detta kan skapa risk for brand och
elstotar.

Intrang av féremal och véatskor
Stick aldrig in féremal av nagot slag i Gppningarna pa enheten
da de kan vidréra delar med hogspanning eller kortsluta kretsar
och dérmed skapa risk for brand och elstétar. Var ocksé noga
med att inte spilla vatskor pa enheten.

Servicearbete

Forsok aldrig att reparera produkten pa egen hand da 6ppning
eller borttagning av locken kan utsétta dig for hdg spéanning
eller andra faror. Overlét alla servicearbeten till en kvalificerad
servicetekniker.

Skador som kréver service

Koppla loss enheten frén eluttaget och kontakta kvalificerad
servicepersonal om nagot av det féliande intréffar:

a. Natkabeln eller dess stickpropp har skadats.

b. Vatska har spillts pa eller foremal har trangt in i produk-
ten.

¢. Produkten har utsatts for regn eller vattenstank.

d. Om produkten upptréader onormalt trots att den hanteras
enligt bruksanvisningen. Anvand endast de reglage som
specifikt anges i bruksanvisningen da felaktig juster-
ing med 6vriga reglage kan leda till svara skador, som
kan krdva omfattande reparationer av en kvalificerad
tekniker.

e. Produkten har tappats eller p& nagot satt utsatts for
skador.

f. Service kan ocksa behdvas nér bild- och ljudkvalitet skiljer
sig markbart frén den normala.

Reservdelar

Om nagra delar behover bytas skall du forsakra att teknikern
anvander delar som specifikt anges av tillverkaren eller som
har samma egenskaper som den ursprungliga delen. Delar
som ej godkants kan medféra risk fér brand, elektriska stétar
eller annan fara.

Sakerhetskontroll

Efter avslutad service eller reparationsarbete skall du be
teknikern att utféra en fullstdndig sdkerhetskontroll fér att
forsékra att produkten &r i fullgod driftskondition.

Tak- eller vdiggmontering

Vid montering av enheten pa en véagg eller hangande i taket skall
tillverkarens rekommendationer noggrant foljas.

Varme

Produkten bér hallas pa behodrigt avstand fran varmekéllor som
element, varmeutsldpp, spisar och andra féremal (inklusive
forstarkare) som avger varme.



Observera foljande sdkerhetsforeskrifter vid uppstilining av projektorn.

Att observera angadende lampenheten
B Risk for forekomst av glasskéarvor
om lampan spricker. Kontakta en av
Sharp auktoriserad projektorhandlare
eller serviceverkstad fér lampbyte om
lampan rékar spricka.
Se "Angéende lampan” pa sidan 62.

WREE

CAUTION
PRECAUCION
PRECAUTION

Att observera vid uppstéllning av projektorn

B FOr problemfri drift och bibehallen hdg bildkvalitet
rekommenderar SHARP att projektorn placeras pa ett
stalle som ej utséatts for fukt, damm och cigarrettrok. Nar
projektorn utsatts for miljder som dessa maste Iuftintag,
luftutslapp och objektivet rengdras oftare. Sa lange
projektorn rengdrs regelbundet kommer miljdéer som
dessa inte att forkorta dess férvantade livslangd. Intern
rengoring bor endast utféras av en av Sharp auktoriserad
projektorhandlare eller serviceverkstad.

Placera inte projektorn pa stillen som kan ut-

séattas for solsken eller annan skarp belysning.

B Placera duken s& att den inte utsétts for solsken eller
rumsbelysning. Ljus som faller direkt pa duken gor
fargerna bleka och bilden svar att se. Dra for gardinerna
och dampa belysningen om duken ska anvéndas i ett
soligt eller val upplyst rum.

Att observera angaende placering av projektorn
B Placera projektorn pa ett jamnt underlag inom juster-
ingsbart omfang (9 grader) for justeringsfoten.

Z

B Nar projektorn &r nyinkdpt kan det héanda att en svag
lukt aterges fran ventilationsdppningarna, nér strommen
slas pa forsta gangen. Detta ar normalt och tyder inte
pa nagot fel. Lukten forsvinner efter att projektorn har
anvants ett tag.

Vid anvandning av projektorn bland berg och

hogt beldgna platser (vid en héjd 6ver havet pa

minst 4 900 fot (1 500 meter))

B Vid anvandning av projektorn pa hogt beldgna platser dar
luften &r tunnare ska du stalla "Flaktlage” pa "Hog”. | an-

nat fall kan det optiska systemets livslangd forkortas.
B Anvand projektorn pa hojder pa 7 500 fot (2 300

meter) eller lagre.

Varning om att placera projektorn i en hég posi-

tion

B Vid placering av projektorn i en hég position ska du vara
noga med att fista den ordentligt sa att den inte kan falla
och orsaka personskador.

Undvik att utsatta projektorn for stétar och/eller

vibrationer.

B Skydda objektivet s& att dess yta inte kan utsattas for
slag och stétar.

Se till att vila dgonen da och da.
m Ogonen kan bli irriterade om du tittar pa bilden under
langa perioder. Se till att vila gonen da och da.

Undvik placering pa extremt varma eller kalla

stéllen.

B Lamplig brukstemperatur for projektorn ar fran 41°F till
95°F (+5°C till +35°C).

B Lamplig férvaringstemperatur for projektorn ar fran —4°F
till 140°F (-20°C till +60°C).

Blockera aldrig luftutslapp och luftintag.

B Se till att det forekommer ett friutrymme pa minst 11'%/16
tum (30 cm) mellan luftutslappen och narmaste vagg eller
foremal.

B Se till att luftintagen och luftutslappen inte tacks over.

B Om kylflakten blir blockerad stéller en skyddskrets
automatiskt projektorn i beredskapsléaget for att forhin-
dra Overhettning. Detta tyder inte pa fel. (Se sidan 60.)
Koppla bort projektorns natkabel fran vagguttaget och
vanta minst 10 minuter. Placera projektorn pé ett stélle
dar dess luftintag och luftutslapp inte blockeras, anslut
natkabeln p& nytt och sla pa projektorn. Detta bor ater-
stalla projektorn till normalt driftstillstand.

Att observera vid anvandning av projektorn

B Om du inte kommer att anvénda projektor under en lan-
gre tid eller innan du flyttar projektorn se till att du drar
ur sladden frén vagguttaget och kopplar loss eventuella
kablar ansluten till den.

B Bér aldrig projektorn genom att halla i objektivet.

B Kontrollera att linsluckan &r stangd vid férvaring av
projektorn.

B Utsatt inte projektorn for direkt solsken och hall den
borta fran varmekallor. Hég varme kan missfarga holjet
eller deformera plastlocket.
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Annan ansluten utrustning

B Vid anslutning av en dator eller annan audivisuell utrust-
ning till projektorn ska du géra anslutningarna EFTER att
projektorns natkabel kopplats bort fran vagguttaget och
utrustningen som ska anslutas slagits av.

B L&s bruksanvisningen for projektorn och fér utrustningen
som ska anslutas for ndrmare detaljer om anslutnin-
gen.

Anvéandning av projektorn i andra lander

B Tank pa att natspanningen och formen pa uttag och
kontakter kan variera fran land till land. Nar projektorn ska
anvandas utomlands ska du vara noga med att anvanda
en natkabel som lampar sig for landet ifraga.

Funktion fér temperaturévervakning

B Om temperaturen inuti projektorn blir hég pa grund
av blockering av ventilationséppningarna eller felaktig
placering av projektorn, sa borjar temperaturvarning-
sindikatorn att blinka. Om temperaturen blir &nnu hdgre,
s& visas indikeringen "ia” 1angst ner till vénster p&
bilden samtidigt som temperaturvarningsindikatorn
fortsatter att blinka. Vid alltfér hdg varme slocknar lam-
pan samtidigt som kylflékten startar och projektorn stélls
i vilolage. Se "Underhallsindikatorer” pa sidorna 60 och
61 for narmare detaljer.

A nfo

¢ Kylflakten reglerar den interna temperaturen och
dess drift kontrolleras automatiskt. Ljudet fran
flakten kan variera under anvéndning beroende
pa andringar i flakthastigheten. Detta tyder inte pa
fel.

Observera foljande sdkerhetsforeskrifter niar du anvander 3D-glaso6-

gonen.

Att forebygga oavsiktligt intagande
B Hall batterierna och bandtilloehéren utom rackhall for
sma barn. Sma barn kan raka svélja dessa delar.
—Om ett barn oavsiktligt svéljer ndgon av dessa delar,
s6k omedelbart lakarhjélp.

Ta inte isér
B Ta inte isar eller modifiera 3D-glasdgonen.

Forsiktighetsatgarder for litiumbatteri

W Batterier far inte utsattas for hdg varme sa som direkt
solljus eller eld.

B Byt endast ut med samma eller motsvarande typ av bat-
teri. Batterierna kan explodera om de inte byts korrekt.

W Se till att inte omvanda batteripolerna (+ och -) nér du
sétter i batterierna. Folj ratt férfarande nar du laddar bat-
terierna. (Se sidan 51.) Om du laddar batterierna felaktigt
kan det skada batterierna eller orsaka att batterivatska
lacker, vilket kan resultera i eldsvada, personskada eller
skada.

Handhavande av 3D-glasdgonen

B Tappa inte, utsatt for tryck eller trampa pa 3D-glaségo-
nen. Om du gor det kan det skada glasen vilket kan leda
till personskada.

B Se till att du inte klammer dina fingrar i gangjéarnen pa
3D-glasdgonen. Det kan leda till personskada.
—Var sarskilt uppmarksam néar barn anvander denna

produkt.

Att anvanda 3D-glaségonen

B Foréldrar/malsman bor 6vervaka barns tittarvanor for att
undvika langa perioder av tittande utan vila.

B Anvand endast 3D-glas6gonen som rekommenderas for
denna produkt.

B Anvéand endast 3D-glaségonen i avsett syfte.

B Flytta inte runt nar du med 3D-glaségonen pa. Omgiv-
ningen kan verka mork vilket kan resultera i att du trillar
eller andra olyckor som kan orsaka personskada.

Vard av 3D-glaségon

B Anvand endast medféljande trasa for att rengéra 3D-
glaségonens linser. Avlagsna damm och smuts fran
trasan. Eventuell damm eller smuts pa trasan kan ge
repor pa produkten. Anvand inte l6sningsmedel s& som
bensin eller thinner da det kan leda till att ytbelaggningen
faller av.

W Vid rengoring av 3D-glasdgonen, var forsiktig sa att
inte vatten eller andra vatskor kommer i kontakt med
glaségonen.

B Forvara alltid 3D-glaségonen i medfdljande fodral nar de
inte anvands.

B Undvik valdigt fuktiga eller varma platser vid férvaring
av 3D-glas6gonen.

Att titta pa 3D-bilder

B Om du upplever yrsel, illamaende eller annat obehag
medan du tittar pa 3D-bilder, sluta att anvénda glaso-
gonen och vila dina égon.

B Anvéand inte 3D-glaségonen om de &r spruckna eller
trasiga.
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Fjarrkontroll Tva AA-batterier Tva par 3D-glasdgon™
<RRMCGA929WJSA> <UBATUAO020WJZZ> <KOPTLAOO2WJN1>
Néatkabel?
1
For USA och Kanada For Storbritannien, och For Australien, Nya Zealand
m.fl. Storbritannien Singapore och Oceanien
(6' (1,8 m)) (6' (1,8 m)) (6' (1,8 m) (6' (1,8 m)
<QACCDA007WJPZ> <QACCVA011WJPZ> <QACCBA036WJPZ> <QACCLAO018WJPZ>
*1 Se sidorna 50 till 52 for detaljerad information om 3D-glasdgonen och dess tillbehor.
*2 Nétkabel som medfdljer projektom beror pa vilket land den levereras till. Anvand en natkabel som lampar
sig for uttagen i ditt land.
\ e Bruksanvisning <TINS-E931WJZZ> )

%Anm

e Koder inom "< >”" &r koder for reservdelar.

Extra tillbehor

( N
B Lampenhet AN-K15LP
B Takmonteringsadapter AN-60KT
B Takmonteringsbygel AN-XRCM30 (enbart fér USA)
B Takmonteringsenhet AN-TK201 <fér AN-60KT>
AN-TK202 <fér AN-60KT>
B Forlangningsror for takmontering AN-EP101B <fér AN-XRCM30>
(enbart for USA)
H 3 RCA till 15-stiftig mini D-sub-kabel (10" (3,0 m)) AN-C3CP2
H 3D-glaségon AN-3DG10-S
AN-3DG10-R
AN-3DG10-A
L J

%Anm

e Beroende pa regionen kan det handa att vissa extra tillbehor inte &r tillgangliga. Radfrdga en av Sharp
auktoriserad projektorhandlare eller serviceverkstad.



/ Delarnas benamning och funktioner

Numren inom ) anger de sidor i denna bruksanvisning dir zmnet forklaras narmare.

Projektor

g A ODN

Sedd framifran

1 Luftutsiapp EE)

2 Zoomring
Foér att férstora/férminska bilden.

3 Fokusring
For justering av fokusen.

Linslucka m

Infrardd sandare (3
Sander en infrardd signal nar 3D-bilder
projiceras.

Justerbar fot ((EEZY
Fjarrkontrolisensor ([EY
Spaken HEIGHT ADJUST (23

Luftintag ([EED
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Sedd ovanifran

10
1
12
13
14
15

16

17

18

19

20

21

Temperaturvarningsindikator @

Lampindikator EEIEY)
Stromindikator EEAEY)

Tangent STANDBY/ON
For att sla pa strommen och stalla projektorn i
beredskapslage.

Tangent 3D MENU
For att visa 3D-MENY skarmen.

Tangent PICTURE MODE (X&)
For val av 1amplig bild.

Tangent ENTER [EE)
For installning av poster som valts eller justerats pa
menyn.

Tangenter INPUT (A/V)
For skiftning mellan ingangslaget.

Tangent RESIZE
For andring av skarmstorlek (NORMAL, 16:9 o.dyl.).

Tangent MENU (EE)
For att visa menyer for justeringar och instéliningar.

Tangent RETURN
For atergang till foregaende menyskarm under
menyoperationer.

Justeringstangenter (Ao/V/</») E&)
Fér val av menyposter.



Projektor (baksida)
1 2 3
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RS-282C]
COMPUTER/COMPONENT

4 )

Anvéndning av barhandtaget
Bar projektorn genom att halla i
barhandtaget pé sidan, nar projek-
torn ska forflyttas.

e Sténg alltid linsluckan for att
férhindra att linsen skadas vid
transport av projektorn.

o Hall aldrig i linsen for att lyfta upp
eller bara projektorn, eftersom
linsen da kan skadas.

1 Uttag RS-232C 83 6 Ingang VIDEO EE)
Uttag for att styra projektorn med en dator. Uttag for anslutning av videoutrustning.

2 Uttag COMPONENT EE) 7 Barhandtag
Uttag for ans]utning av videoutrustning med For béarning av projektorn.
komponentvideoutgangar. 8 Fjarrkontrollsensor m

3 Ingdng COMPUTER/COMPONENT (ENER) 9 Ntintag
Uttag foér RGB fran dator och YPbPr-signaler. Anslut den medféliande nétkabeln.

4 Uttag HDMIN, ZGEE., P .
Uttag f6r anslutning av videoutrustning med 10 Kontakt fér sdkerhetsstandarden Kensington
HDMI-utgéngar. 11 Sékerhetsstang

5 Ingang S-VIDEO
Uttag for anslutning av videoutrustning med ett
S-videouttag.

Anviandning av Kensington-laset
® Denna projektor har en kontakt for sédkerhetsstandarden Kensington fér bruk med sékerhetssystemet Kensington

MicroSaver. Anlita informationen som medfdljde systemet for anvisningar om att med detta sakra projektorn.




/ Delarnas benamning och funktioner (Fortsittning)

Numren inom ) anger de sidor i denna bruksanvisning dir zmnet forklaras narmare.

11
12

13

14

15

16

17

18

19

Fjarrkontroll
1
—————
STANDBY ON
r— HDMI — COMPONENT
3 S-VIDEO VIDEO  COMPUTER
FREEZE AUTO SYNC PICTURE MODE Il
4 ® E& @&
~MAGNIFY: KEYSTONI
:
IMAGE SHI
@®®
ENTER
RETURN H“VMENU
8
9 INPUT ECO+QUIET RESIZE
<8 ) &
3D ON/OFF @ 3D MENU
10 O—a—C

()12

20

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

Tangent ON (ZHER)

For strompaslag.

Tangent STANDBY

For att stélla projektorn i beredskapslage.
Tangenter HDMI1, 2, COMPONENT, S-VIDEO,
VIDEO, COMPUTER E8¢4§

For val av respektive inmatningslage.

Tangent FREEZE (X))
For frysning av bilden.

Tangenter MAGNIFY
Anvands for att forstora/forminska delar av bilden.

Tangent KEYSTONE (5
For aktivering av laget for Keystone-korrigering.

Justeringstangenter (a/V/</») E&)
Anvands for att valja och justera menyposter.

Tangent RETURN
For atergang till foregaende menyskarm under
menyoperationer.

Tangent INPUT
For skiftning mellan ingangslaget.

Tangent 3D ON/OFF
For att véxla mellan lage 2D och 3D.

Tangent AUTO SYNC
Foér automatisk bildjustering vid anslutning till en
dator.

Tangent PICTURE MODE )
For val av lamplig bild.

Tangenter IRIS 1, 2 (&)
For &ndring av "Hog ljusstyrka” och "Hdg kontrast”.

Tangent IMAGE SHIFT
For horisontell och vertikal forskjutning av bilder.

Tangent ENTER [EE)
For instéllning av poster som valts eller justerats pa
menyn.

Tangent MENU HIDE ()
For att tillfélligt dolja en meny.

Tangent MENU
For att visa menyer for justeringar och instéliningar.

Tangent RESIZE
For &ndring av skarmstorlek (NORMAL, 16:9 o.dyl.).

Tangent 3D MENU ([EE)
For att visa 3D-MENY skarmen.

Tangent ECO+QUIET
Anvands for att dampa ljudet fran kylflakten och forlanga
lampans livslangd.
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Siatta i batterier

9 Fér fliken pa luckan nedat, och
ta darefter av luckan genom att
< fora den i pilens riktning.

2 sitti de medféljande batterierna

och sitt tillbaka luckan.

e Se till att polariteten stdmmer dverens
med (¥ och (5 symbolerna inne i bat-
terifacket.

o Nar du sétter tillbaka luckan bor du se till

< att den klickar pé plats.

e a0
Rackvidd 30
23' (7 m)

Fjarrkontrollen kan anvdndas for att styra pro-
jektorn inom omradet som visas pa bilden.

%An m Fjarrkon-

o Fjarrkontrollsensor finns pa bade fram- och | tsr(c))rllasren—

baksidan av projektorn.

eDu kan underlatta for dig genom att lata
fiarrkontrollens signal reflekteras pa projektor-
duken. Signalens effektiva rackvidd kan emel-
lertid variera, beroende pa dukens material.

Nar du anvander fjarrkontrollen:

e Se till att du inte tappar den, eller utsétter den
for fukt eller hdga temperaturer.

e Det kan handa att fijarrkontrollen inte fungerar
korrekt om den befinner sig under fluoresce-
rande ljus. Om s ar fallet bor du flytta undan Firrkontroll
projektorn, bort fran lampan.

Felaktig hantering av batterierna skapar risk for lackage eller explosion. Observera noga det féljande.

/\ Observera

e Det foreligger risk for explosion om batterierna byts felaktigt.
Ersétt endast med alkaliska eller manganbatterier.

o Sitt i batterierna med polerna vanda enligt mérkena ® och © inuti batterifacket.

¢ Blanda inte batterier av olika typ eller fabrikat da dessa kan ha olika egenskaper.

¢ Blanda inte gamla och nya batterier.
Detta kan gora att de nya batteriernas livslangd forkortas eller att de gamla batterierna lacker.

¢ Avlagsna alltid batterierna fran fjarrkontrollen sa snart de blivit forbrukade da dessa i annat fall kan lacka.
Batterivatskan fran Iackande batterier kan irritera huden. Ta ur och torka av batterierna med en trasa.

o Batterierna som medféljer projektorn kan laddas ur ganska snabbt beroende pa hur de forvaras. Byt ut dessa mot
nya batterier s& snart som mgjligt.

e Ta ut batterierna ur fjarrkontrollen om den inte ska anvandas under en langre tid.

¢ Folj noga géllande regler (lokala bestdmmelser) for att gdra sig av med forbrukade batterier.

(5)-13



Snabbstart

Det hir avsnittet ger ett exempel pa hur du kan ansluta projektorn till videoutrustning férsedd med en HDMI-
utgang, med en kort férklaring av hur du gar ifran anslutning till bildprojicering.
F6r mer information, se sidhdnvisningarna som ges for varje steg.

3, 7 Tangent
STANDBY/ON ——>~———— 7 Tangent STANDBY
3 Tangent ON

— 5 Tangenter for att
vélja ingangssignal

STANC

6 Zoomring

N )
\ 5 Tangent INPUT

6 Fokusring

= Sidan 16

2. Anslut projektorn till videoutrustningen och anslut dérefter o sidorna 19-23
natsladden till viaxelstromsingangen pa projektorn

3. 6ppna linsluckan helt och sl sedan pa projektorn = Sidan 23

Pa projektorn Tryck pA STANDBY/ON pa projektorn, eller pa ON pa
@ Tangent STANDBY/ON fjarrkontrollen med fjarrkontrollen riktad mot projektorn.

Pa fjarrkontrollen

©)

Tangent ON

>-14



4. sia pa videoutrustningen och starta uppspelningen

L1 Uppspel-
: ning

5. Valj inmatningslidge = Sidan 27
Tryck pa HDMI1 pa fjarrkontrollen for att valja "HDMI1” som inmatningslage.

(72}
3
o
T
o
a
~
o
-

m HDMI1
YPbPr
1080P

STANDBY ON

®
| ®
¢ Tryck p4 HDMI1, HDMI2, COMPONENT, S-VIDEO, VIDEO eller COMPUTER p4 fjarrkontrollen fér att
vélja 6nskat inmatningsléage.
o Tryck pa A eller V for att vilja 6nskat inmatningslége vid tryckning pa INPUT pa fjarrkontrollen eller pa
\ projektorn. )

Tangent HDMIA

6. Justera projektorns vinkel, fokus och zoom = Sidan 24

1. Justera fokus genom att vrida ' 2. Zoomning kan justeras genom = 3. Projektorns vinkel &ndrar du
pa fokusringen. att vrida pa zoomningsringen. med hjalp av de justerbara
fétterna.

Fokusring Zoomring

Justerbara fotter

¢ Om bilden har en trapetsoid-
forvrdngning, sa behéver
keystone-korrigering utféras.
(Se sidan 25.)

. J

= Sidan 23

7- Stang av strommen

Tryck pa STANDBY/ON pa projektorn eller STANDBY pa fjarrkontrollen och tryck sedan pa samma
knapp igen medan ett bekréftelsemeddelande visas for att stalla projektorn i viloldage.
P4 projektorn Pa fjarrkontrollen Skarmvisning

(DTangent STANDBY/ON
@) Anta STANDBY-14ge?

C) Ja : Tryck igen
Tangent v
STANDBY ej: V.G. vénta

(s)-15



/ Montera projektorn

Montera projektorn
For att uppna optimal bildkvalitet bor du placera projektorn vinkelrdtt mot skidrmen, med fétterna vagritta
och pa samma niva.

%Anm

e Projektorns lins ska centreras till mitten av skarmen. Om den horisontella linjen som gar genom objektivets
mittpunkt inte ar vinkelrdt mot skdrmen kommer bilden att férvrangas.

¢ For basta bild bor du se till att placera skarmen s& att den inte befinner sig i direkt sol- eller rumsljus. Ljus
som faller direkt pa skarmen urlakar fargerna, vilket gor det svarare att se bilden. Dra for gardinerna och
dampa ljus fran lampor nér du sétter upp skarmen i ett slolbelyst eller ljust rum.

Standardmontering (projektion framifran)
B Placera projektorn pa behovligt avstand, beroende pa vilken bildstorlek du vill ha.

Exempel pa standardmontering

Sedd fran sidan

%Anm

e Se sidan 18 for ytterligare information om ”Dukstorlek och projektionsavstand”.

(s)-16



Projektionsldge (PRJ)

Projektorn kan utnyttja vilket som helst av de 4 projektionslagena som visas nedan. Vilj det lage som passar bast
for den projektionsinstéllning som anvands. (Du kan stélla in PRJ-lage i menyn "SKM-JUS”. Se sidan 45.)

B Placerad péa bord, projektion framifran

5

Menyval = “Fram”

B Placerad pé bord, projektion bakifran
(med en genomskinlig skarm)

Menyval — ”"Bak”

Uppstallning for takmontering

B Takmonterad, projektion framifran

Menyval = "Tak + Fram”

B Takmonterad, projektion bakifran
(med en genomskinlig sk&rm)

Menyval — "Tak + Bak”

W Vi rekommenderar anvandning av den valfria takmonteringsadaptern och enheten fran Sharp fér denna
installation. Kontakta en av Sharp auktoriserad projektorhandlare eller serviceverkstad for inkdp av den
rekommenderade takmonteringsadaptern och enheten (inkdps separat).

Visar den projicerade bildens storlek och prejektionsavstandet

Foér mer information, se "Dukstorlek och projektionsavstand” pa sidan 18.

Exempelvis: Nar du anvdnder en widescreen (16:9)

Bildstorlek

500" (1270 cm)

200" (508 cm)

100" (254 cm)
80" (203 cm)
40" (102 cm)

Projektions-
avstand

)17



fMontera projektorn (Fortsittning)

Dukstorlek och projektionsavstand

Nar du anvinder en widescreen (16:9): Vid visning av en 16:9-bild pa en hel 16:9-skarm.

Bildstorlek (Skarmstorlek Projektionsavstand [L] Avstand fran objektivets mitt till
Diag. [x] Bredd Hojd Minimal [L1] Maximal [L2] bildens undersida [H]
500" (1270 cm) 436" (1107 cm) 245" (623 cm) 516" (15,7 m) — 39%" (100 cm)
400" (1016 cm) 349" (886 cm) 196" (498 cm) 42" (12,6 m) 47'6" (145 m) 311%"  (80cm)
300" (762 cm) 261" (664 cm) 147" (374cm) | 301" (9,4m) 35'8" (10,9 m) 235" (60 cm)
250" (635 cm) 218" (553 cm) 123" (311cm) 25'9"  (7,9m) 298" (9,1m) 19 /" (50 cm)
200" (508 cm) 174" (443 cm) 98" (249 cm) 20'7"  (6,3m) 23'9" (72m) 15%4" (40 cm)
150" (381 cm) 131" (332cm) 74" (187 cm) 15'5" (4,7 m) 17'10" (5,4 m) 119" (30 cm)
120" (305cm) 105" (266 cm) 59" (149 cm) 124" (38m) 143" (43 m) 9%/s"  (24cm)
100" (254 cm) 87" (221cm) 49" (125cm) 104" (3,1 m) 111" (3,6 m) 77" (20cm)
80" (203 cm) 70" (177 cm) 39" (100 cm) 8'3" (2,5m) 9'6"  (29m) 69" (16 cm)
60" (152 cm) 52" (133 cm) 29"  (75cm) 62" (1,9m) 72" (22m) 4%/5"  (12.cm)
40" (102 cm) 35"  (89cm) 20" (50 cm) 41" (1,3m) 4'9"  (1,4m) 3%"  (8cm)
x: Bild (skérm) diagonal storlek: 40" - 500" Formeln for bildstorlek och projektionsavstand
L: Projektionsavstand (fot/m) [Fot/tum] [m/cm]
L1: Minimalt projektionsavstand (fot/m) L1 (fot) = 0,0314 x / 0,3048 L1 (m) =0,0314 x
L2: Maximalt projektionsavstand (fot/m) L2 (fot) = 0,0362 x / 0,3048 L2 (m) =0,0362 x
H: Avstand fran objektivets mitt till bildens undersida (tum/cm) H (tum)=0,2 x / 2,54 H(m) =0,2x
Nar du anviander en normalskarm (4:3): Vid visning av en 4:3-bild pa en hel 4:3-skarm.
Bildstorlek (Skarmstorlek] Projektionsavstand [L] Avstand fran objektivets mitt till
Diag. [x] Bredd Hojd Minimal [L1] Maximal [L2] bildens undersida [H]
400" (1016 cm) 320" (813 cm) 240"  (610cm) 50'5" (154 m) — 38 %/s" (98 cm)
300" (762 cm) 240" (610 cm) 180" (457cm) | 3710 (11,5m) 437" (133 m) 28%/" _ (73cm)
250"  (635cm) 200" (508 cm) 150" (381 cm) 31'6" (9,6 m) 36'4"  (11,1m) 24 %/%"  (61.cm)
200" (508 cm) 160" (406 cm) 120" (305cm) 25'3"  (7,7m) 291" (89m) 19 /e (49 cm)
150" (381 cm) 120" (305cm) 90" (229 cm) 18'11" (5,8 m) 21'10" (6,6 m) 14 %/e" (37 cm)
120" (305 cm) 96" (244 cm) 72" (183 cm) 152" (4,6m) 17'5" (53 m) 115" (29 cm)
100" (254 cm) 80" (203 cm) 60" (152.cm) 127" (38m) 146" (44 m) 945" (24cm)
80" (203 cm) 64" (163 cm) 48" (122 cm) 101" (3,1 m) 118" (3,5m) 7%/ (20 cm)
70" (178.cm) 56" (142 cm) 42" (107 cm) 810" (2,7m) 102" (3,1m) 6% (17cm)
60" (152 cm) 48"  (122.cm) 36"  (91cm) 77" (23m) 8'9" (2,7m) 5%/5"  (15cm)
40" (102 cm) 32"  (81cm) 24" (61cm) 51" (1,5m) 510" (1,8 m) 3%/s"  (10cm)
x: Bild (skérm) diagonal storlek: 40" — 400" Formeln for bildstorlek och projektionsavstand
L: Projektionsavstand (fot/m) [Fot/tum] [m/em]
L1: Minimalt projektionsavstand (fot/m) L1 (fot) = 0,03843 x / 0,3048 L1(m) =0,03843 x
L2: Maximalt projektionsavstand (fot/m) L2 (fot) = 0,0443 x / 0,3048 L2(m) =0,0443 x
H: Avsténd fran objektivets mitt till bildens undersida (tum/cm) H (tum) = 0,24477 x / 2,54 H (cm) = 0,24477 x
Nar du anvénder en normalskarm (4:3): Vid projektion av en 16:9-bild till hela bredden (horisontellt) av en 4:3-skdrm.
Skarmstorlek Projektionsavstand [L] Avstand fran objektivets mitt till
Diag. [x] Bredd Hojd Minimal [L1] Maximal [L2] bildens undersida [H]
500" (1270 cm) 400" (1016 cm) 300" (762 cm) 47'3" (14,4 m) — 36 %" (92 cm)
400" (1016 cm) 320" (813cm) 240" (610cm) | 3710 (11,5m) 437" (133 m) 28%/" _ (73cm)
300" (762 cm) 240" (610 cm) 180" (457 cm) 28'4" (8,6 m) 32'8" (10,0 m) 217/"  (55cm)
250" (635 cm) 200" (508 cm) 150" (381cm) 238" (7.2m) 27'3" (83 m) 18 /" (46 cm)
200" (508 cm) 160" (406 cm) 120" (805cm) | 18'11"  (58m) 21'10" (6,6 m) 142/ (37 cm)
150" (381 cm) 120" (305 cm) 90" (229 cm) 142" (4,3 m) 16'4"  (50m) 107/"  (28.cm)
120" (305cm) 96" (244 cm) 72" (183cm) 114" (35m) 131" (40m) 8 /" (22 cm)
100" (254 cm) 80" (203 cm) 60" (152 cm) 9'5"  (29m) 10'11"  (3,3m) 76" (18 .cm)
80" (203 cm) 64" (163 cm) 48" (122 cm) 77" (2,3m) 8'9" (2,7m) 5%/%"  (15cm)
70" (178.cm) 56" (142 cm) 42" (107 cm) 67" (20m) 78" (23m) 51" (13.cm)
60" (152 cm) 48"  (122cm) 36"  (91cm) 5'8"  (1,7m) 6'6"  (2,0m) 4"/%"  (11.cm)
40" (102 cm) 32" (81cm) 24" (61cm) 39" (12m) 44" (13m) 25" (7.cm)
x: Skarm diagonal storlek: 40" - 500" Formula for skarmstorlek och projektionsavstand
L: Projektionsavstand (fot/m) [Fot/tum] [m/cm]
L1: Minimalt projektionsavstand (fot/m) L1 (fot) = 0,02882 x / 0,3048 L1(m) =0,02882 x
L2: Maximalt projektionsavstand (fot/m) L2 (fot) = 0,03323 x / 0,3048 L2(m) =0,03323 x
H: Avstand fran objektivets mitt till bildens undersida (tum/cm) H (tum) = 0,18358 x / 2,54 H (cm)=0,18358 x

%Anm

¢ Se sidan 16 angaende "Projektionsavstand [L]” och ”Avstand fran objektivets mitt till bildens undersida
[H]”-
e Tillat en viss felmarginal hos vardena i tabellerna ovan.
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KExempeI pa anslutningskablar

¢ For mer information om anslutningar och kablar, se bruksanvisningen som féljde med utrustningen som ska anslutas.
¢ Det kan hdnda att du behdver andra kablar och kontaktdon &n de som listas nedan.

Uttag pa

=58

Utrustning ansluten Kabel Ut@agtpa
utrustning projektorn
Videoutrustning HDMI- HDMI-kabel (extra tilloehér) HDMI1, 2
utgang = =
= =P
(= Sidan 20)
— Komponent | Komponentkabel (extra tillbehor) COMPONENT
videoutgang @@@
= 00O
3 RCA till 15-stiftig mini D-sub-kabel COMPUTER/
(tillval, AN-C3CP2) COMPONENT

COMPUTER/COMPONENT

ss% % %&s

RCA kontaktadapter
(extra tillbehor)

S-videoutgéng | S-videokabel (extra tillbehdr) S-VIDEO
OCOmr——m
(= Sidan 20)
Videoutgang | Videokabel (extra tillbehér) VIDEO
e 0]
Kamera/videospel Komponent | Kablar for en kamera eller videospel/3 RCA COMPUTER/
videoutgéang | till 15-stiftig mini D-sub-kabel (tillval, AN-C3CP2) COMPONENT

S-videoutgéng

Kablar for en kamera eller videospel

INTE f——m ]
Videoutgang | Kablar fér en kamera eller videospel VIDEO
e S ol
RGB- RGB-kabel (extra tillbehor) COMPUTER/
utgang COMPONENT

E——m

COMPUTER/COMPONENT

(=) Sidan 21)
HDMI- HDMI-kabel (extra tillbehor) HDMIA1, 2
utgang = =)
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/ Ansluta till videoutrustning

Innan du ansluter bér du se till att dra ut nitsladden fran projektorn och stinga av den enhet som ska anslutas.
Né&r du &r fardig med anslutningen slar du pa projektorn och dveriga enheter.

Ansluta videoutrustning med HDMI-utgéang till projektorns HDMI-ingang
For videoanslutning, anvand en kabel som stdder HDMI-standarden. Annars kan det handa att projektorn inte fungerar
korrekt.

[HDMI-kompatibel enhet]

Till HDMI-utgang
Till HDMI1- eller 2-ingangen

HDMI-kabel (typ A)
(extra tillbehor)

%Anm

eBeroende pa specifikationerna fér videoutrustningen eller DVI<>HDMI digitalkabeln, kan det intraffa att
signaldverforingen inte fungerar riktigt. (HDMI-specifikationen understdder inte alla kopplingar till en vid-
eoutrustning som har digitala HDMI-utgangar och anvander en DVI<>HDMI digitalkabel.)

¢ HDMI (High-Definition Multimedia Interface) ar ett digitalt AV-grénssnitt som kan &éverféra hdgupplésta
videosignaler, flerkanalsljud, och dubbelriktade kontrollsignaler, och allt genom endast en kabel.

¢ D& den &r kompatibel med HDCP-systemet (High-bandwidth Digital Content Protection), forlorar inte sig-
nalen i kvaltiet. Det ar darfor majligt att fa en hogkvalitativ bildupplevelse med en enkel anslutning.

Anslutning av utrustning med S-video-utgang

| DVD-spelare, och liknande |

) . o Till S-VIDEO-ingéng
Till S-video-utgang

@_

—

S-video-kabel
(extra tillbehor)

((
1)

Vi hanvisar till "Exempel pa anslutningskablar” pa sidan 19 angdende anslutning av annan utrustning.
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/ Ansluta till dator

Se till sa att datorn slas pa forst efter det att allt annat har anslutits.

Anslutning till en dator via en RGB-kabel

Till RGB-utgang

RGB-kabel
(extra tillbehor)

(.

((

Till ingdngarna COMPUTER/COMPONENT

AS2320

o

(0JO,

Pa(Ce) PAICH)

)

%Anm

)

e Se vidare "Kompatibilitetsdiagram” pa sidan 70 for en lista 6ver datorer som kan anvandas tillsammans
med projektorn. Om du anvander projektorn tillsammans med en dator som inte finns omnamnd i tabellen,

kan det hénda att vissa funktioner inte fungerar.

¢ En Macintosh-adapter kan krévas for vissa Macintosh-datorer. Kontakta ndrmaste Macintosh-handlare.

¢ Beroende pa vilken dator du anvindet kan det hdnda att du forst behéver aktivera datorns externa
utgang for att en bild ska kunna projiceras. (Om du exempelvis har en notebook frdn SHARP trycker
du samtidigt ned ”Fn” och ”F5”.) Se vidare datorns bruksanvinsning fér information om hur du aktiverar

datorn externa utgang.
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Grojektorstyrning med hjalp av dator

Nar RS-232C-ingangen pa projektorn ar ansluten till en dator, kan datorn anvandas for projektorstyrning och
for att kontrollera projektorns status.

Vid anslutning till dator med hjalp av RS-232C seriell kontrollkabel

‘]‘ Till RS-232C-ingang

&0k
I

ﬂlﬁi

T

RS-232C seriell kontrollkabel (korsad kabel, extra tillbehor)

%Anm

¢ Det kan hénda att RS-232C-funktionen inte fungerar korrekt om datorns terminalprogram inte &r korrekt
konfigurerat. Se datorns bruksanvisning fér mer information.
¢ For information om detaljer och specifikationer for RS-232C, se sidan 66.

. Info

¢ Anslut inte RS-232C-kabeln till ndgon annan port an till datorns RS-232C-ingang. Datorn eller projektorn
kan ta skada.

¢ Anslut inte RS-232C-kabeln, och koppla inte heller ur den, medan datorn ar paslagen. Datorn eller projek-
torn kan ta skada.
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/Slé pa och stanga av projektorn

Ansluta natsladden

Anslut den medféljande natsladden i

projektorns vaxelstrémsingang.

e Stromindikatorn blir rdd, varefter projektorn
férsatts i vilolage.

I
Att sla pa projektorn

Utfor alltid anslutning till yttre utrustning och till
stromkallan innan du utfér atgarderna som beskrivs
nedan. (Se sidorna 20 till 23.)

Oppna linsluckan helt och tryck pa

STANDBY/ON pa projektorn eller ON

pa fjarrkontrollen.

e Strémindikator lyser nu gront.

¢ Projektorn ar klar att anvandas efter att lamp-
indikatorn har téants.

¢ N&r linsluckan ar stangd blinkar strémindikatorn
véaxelvis grén och orange samtidigt som projek-
torn inte kan slas pa.

%Anm

¢ Angaende lampindikatorn
Lampindikatorn tands for att upplysa om
lampans tillstand.

Gron: Lampan &r pa.
Blinkar grén: Lampan héller pa att var-
mas upp.
R6d: Lampan slocknar pa ett onormalt
satt eller behéver bytas.

o Nar projektorn slas pa kan lampan flimra en
aning under den férsta minuten efter att lam-
pan slagits pa. Detta ar normalt da lampans
kontrollkrets férsdker stabilisera lampans
egenskaper. Betrakta inte detta som ett fel.

* Om projektorn stélls i beredskapslaget och
sedan omedelbart slas pa igen kan det ta en
viss tid innan lampan startar projektion.

Att sla av strommen (och stélla
projektorn i beredskapslige)

Tryck pa STANDBY/ON pa projektorn
eller STANDBY pa fjarrkontrollen och
tryck sedan ater pa tangenten medan
bekraftelsemeddelandet visas for att
stélla projektorn i beredskapslage.

¢ Projektorn kan inte slas pa under nedkylning.

Natkabel
>~ (medféljer)

A nfo

¢ Engelska ar det grundinstallda spraket. Om du vill
andra till ett annat sprak ska du utféra proceduren

pé sidan 45.

Stréomindikator

ON

ronen ()| &

STANDBYON
wp T Q RESIZE  MENU
Tewe.

Tangent
STANDBY
STANDE'/
o @

\ Tangent ON

Skarmvisning

@ Anta STANDBY-lédge?

Ja : Tryck igen
Nej : V.G. vinta

Tangent STANDBY/

A nfo

¢ Funktionen direkt strom av:

Det gér att koppla bort natkabeln fran vagguttaget

aven om kylflakten fortfarande ar igang.
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/Bildprojektion

Justering av den projice-
rade bilden

1 Justering av fokus
Det gér att stalla in skarpan med fokusringen
pa projektorn.

Vrid pa fokusringen for att justera skér-
pan medan du tittar pa bilden.

2 Justering av skdarmstorlek
Det gar att justera skdrmstorleken med
zoomringen pa projektorn.

Vrid pa zoomringen for att férstora eller
férminska skdrmstorleken.

3 Justering av hojden

Projektorns héjd kan justeras med hjalp av
justeringsfétterna. ,
Néar duken befinner sig ovanfér projektorn

gar det att hoja den projicerade bilden med

justeringar péa projektorn. Spaken HEIGHT ADJUST

1 Lyft spaken HEIGHT ADJUST
och lyft samtidigt projektorn for
< att justera dess hojd.

2 Ta bort handen fran spaken
HEIGHT ADJUST pa projektorn
nar den dénskade hdjden erhal-

lits.
¢ Projektionsvinkeln kan justeras upp till 9
grader fran underlaget pa vilket projek- Utfér smérre
< torn ar placerad. justeringar.

Qo Anm A nfo

e Utsatt inte projektorn for hart tryck medan de framre

*Vid justering av projektorns hdjd kan det justeringsfotterna ar ute.
uppsté trapetsoidférvrangning. Anvénd e Akta s& inte fingrarna kommer i kldm mellan
Keystone-korrigering for att rétta till sddan justeringsfétterna och projektorn, nar projektorn
férvrangning. (Se sidorna 25 och 44.) sénks ner.
e Hall ett fast tag i projektorn nar du lyfter eller flyt-
tar den.

¢ Hall inte i omradet runt objektivet.
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Keystone-korrigering

Denna funktion kan anvandas till att korrigera dels
forvrangning av en bild som projiceras pa en sfarisk
eller cylindrisk duk, dels trapetsférvrangning av en
bild som projiceras pa en slat duk samt rotera bilden
till en godtycklig vinkel.

H Keystone

Nar bilden projiceras antingen uppifran eller nerifran
i en vinkel mot duken kan bilden utséattas for
trapetsformad forvrdngning. Funktionen fér att
korrigera en sadan trapetsforvrangning kallas
Keystone-korrigering.

%Anm

e Keystone-korrigering kan justeras upp till en
vinkel pa cirka +40 grader med "V-keystone”
och cirka +30 grader med "H-keystone”.

1 Tryck pa KEYSTONE for att kop-

pla in keystone-laget.
e Keystone-lageslistan visas.

KEYSTONE-LAGE
SFAR
ROTATION
T VAL

« ENTER (@ END |

2 Tryck pa A/V for att vélja
"KEYSTONE” och tryck sedan

o
pa ENTER.
¢ Keystone-menyguiden visas.
KEYSTONE H: 0 V:0
@ END “+ REGL.
! TESTMONST. <y NOLLST.
Valbara tangenter Beskrivning
END—KEYSTONE | Kopplar ur keystone-laget.
REGL—A/V/«4/» | Justerar keystone-korrigeringen.
TESTMONST. Visar testménstret.
—ENTER
NOLLST. Aterstaller en grundinstalining.
—RETURN

@ ¢

Tryck pa A/V/<«/» for att utfora
Keystone-korrigering.

KEYSTONE

@-%&=——— Tangent KEYSTONE
C>/— Tangent ENTER
@@@ Justeringstangenter
@ (A/V/<4/»)
G5 Tangent RETURN

Tangent <, P For horisontell keystone-
’ korrigering.
Tangent A, ¥V For vertikal keystone-korrigering.

Keystone-korrigering

H-keystone-korrigering:

-

V-keystone-korrigering:

%Anm

o Aterstall grundinstédllningen genom att
trycka pa RETURN medan keystone-lagets
information visas pa duken.

. Info

¢ Vid bildjustering med hjalp av keystone-/
sfér-/rotationskorrigering kan det hénda att
raka linjer i bildens kanter blir taggiga.

4 Tryck pa KEYSTONE.

fran duken.

) g

e Keystone-lagets information férsvinner
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/ Bildprojektion (Fortsittning)

W Sfar
Anvand denna funktion till att korrigera forvrangning av
en bild som projiceras pé en sférisk eller cylindrisk duk.

1 Tryck pa KEYSTONE for att

koppla in keystone-ldaget.
e Keystone-lageslistan visas. (Se sidan 25.)

2 Tryck pa A/V for att vilja "SFAR”
och tryck sedan pa ENTER.

e Sfar-menyguiden visas.

Valbara poster Beskrivning
RETUR Atergér till keystone-lageslistan.
REGL. Justerar sféar-korrigeringen.
TESTMONST. Visar testménstret.
NOLLST. Aterstaller en grundinstalining.

<

3 Tryckpa A/V/<«/» foratt justera
\_ sfar-korrigeringslaget.

Tangent A, B | For korrigering av konkav férvrangning

Tangent ¥, « | For korrigering av konvex forvrangning

Sfar-korrigering

Korrigering av konkav forvrangning:

- -

Korrigering av konvex férvréangning:

-

%Anm

o Aterstall grundinstéllningen genom att
trycka p4& RETURN medan keystone-lagets
information visas pa duken.

4 | Tryck p3 KEYSTONE.

e Sfar-korrigeringslagets information fors-
vinner fran duken.

(526

B Rotation

Med denna funktion roteras bilden till en godtycklig
vinkel.

1 Tryck pd KEYSTONE for att

koppla in keystone-laget.
" ° Keystone-l&geslistan visas. (Se sidan 25.)

2 Tryck pa A/V for att valja
"ROTATION” och tryck sedan

pa ENTER.
¢ Rotationsmenyguiden visas.

Valbara poster Beskrivning
RETUR Atergér till keystone-lageslistan.
REGL. Justerar rotationskorrigeringen.
TESTMONST. Visar testménstret.
NOLLST. Aterstaller en grundinstalining.

N

3 Tryckpa A/V/<«/» for att justera
rotationskorrigeringslaget.

Tangent A, P Roterar bilden medurs.
Tangent ¥V, « Roterar bilden moturs.

Rotationskorrigering

1
[l

f i

i

%Anm

o Aterstall grundinstaliningen genom att
trycka pa RETURN medan keystone-lagets
information visas pa duken.

4 Tryck pa KEYSTONE.
¢ Rotationskorrigeringslagets information
forsvinner fran duken.



Andring av ingangslige

Valj lampligt ingangslage for den anslutna utrust-
ningen.
Tryck pa HDMI1, 2, COMPONENT,
S-VIDEO, VIDEO eller COMPUTER fo6r
att valja ingangslage.
e Efter tryckning pa INPUT pa projektorn eller
fiérrkontrollen visas INGANG-listan.
Tryck A/V for att vaxla ingangslage.

INGANG-lista
INGANG

@Mt
e HDMI2

=@ COMPONENT

8 COMPUTER

= S-VIDEO

VIDEO

%Anm

e Nar du vaxlar INGANGS—Iége kommer bilder
som nedan att visas i 6vre hogra hornet pa
skarmen. (Du kan bekrafta valt ingangslage
och information pa ingangssignalen.)

m HDMI1
YPbPr

1080P 3D}

o Nar visas, ar ”3D” satt till ”P&”.
e Om &I8) visas betyder det att 3D-bildsignaler
som kan kénnas av automatiskt matas in.

Vertikal och horisontell jus-
tering av bildens placering

1 Tryck pa IMAGE SHIFT for att

koppla in bildskifteslaget.
¢ Bildskiftesmenyguiden visas.

BILDSKIFTE H: 0 V:0
@ END < REGL.
<y NOLLST.
Valbara tangenter Beskrivning

END—IMAGE SHIFT | Kopplar ur bildskifteslaget.

REGL.—A/V/<4/» Justerar bildskiftet.

NOLLST—RETURN | Aterstller en grundinstalining.

Tangenter HDMI, 2,
COMPONENT, S-VIDEO, VIDEO,
COMPUTER

C%Tangent IMAGE SHIFT

J

&)

9 Justeringstangenter
(A/V/</»)

INPUT

(8 —+————"Tangent INPUT

2 Tryckpa A/V/«/p for attjustera bildens
placering vertikalt och horisontellt.
H-bildskifte

Valbara poster Tangent <4 Tangent P>
H-bildskifte At vénster At héger

Tangent 4
| |
V-bildskifte
Valbara poster Tangent ¥ Tangent A
V-bildskifte Nerét Uppét
Tangent ¥ N Tangent A
v :
AN b S W
<

%Anm

« Aterstall grundinstéllningen genom att trycka
pa RETURN medan bildskiftesmenyguiden
fortfarande visas pa duken.

e Justerbart omrade for bildskifte kan variera
beroende pa:

- Omformateringslage

- Bildlage

- Ingéngssignalupplésning
- Ingangs 3D-signaltyp
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Gildprojektion (Fortsittning)

Tillfallig visning av en svart
bild

Sténg linsluckan for att tillfalligt visa en svart bild.

| -
%Anm

¢ Nar linsluckan sténgs slas projektorn av automa-
tiskt efter cirka 30 minuter.

Frysning av en rorlig bild

1 Tryck pa FREEZE.

eDen projicerade bilden fryses.

9 Tryck pa FREEZE igen for att aterga
till den rorliga bilden fran den nu
" anslutna apparaten.

Autosynk (justering av auto-
synkronisering)

Funktionen fér autosynk fungerar for att avkénna in-
gangssignalen nar projektorn slagits pa.

Tryck pa AUTO SYNC fé6r att manuellt ut-
féra autosynk.

%Anm

e Nar optimal bildkvalitet inte kan erhallas med
justering av autosynkronisering ska du anvénda
hjalpmenyn for att justera manuellt. (Se sidan
41.)

(5>-28

Tangent FREEZE
/ C=aI Tangent AUTO SYNC

® e @® Tangent PICTURE MODE

1
Val av bildlage

Det gar att vélja lampligt bildlage for bilden som nu visas,
t.ex. film eller videospel.
Tryck pa PICTURE MODE.
e Vart tryck p4& PICTURE MODE &ndrar bildlaget i
féljande ordning:
Standard — Naturlig —Dynamisk

t
Spel +«—— Biograf2 «—Biograf1

%Anm

¢ Se sidan 37 fér narmare detaljer om bildlaget.



Visa en forstorad del av
bilden

Du kan forstora grafer, tabeller och andra partier i den
projicerade bilden. Detta ar praktiskt nar du vill ge mer
detaljerade forklaringar.

1 Tryck pa @ MAGNIFY pa fjarrkon-

trollen.

® Fdrstorar bilden.

e Tryck pa eller @) MAGNIFY for att
férstora respektive férminska bilden.

%Anm

Tryck pa @.
x1 x2 x3 x4 x9

>

Tryck pa @.
¢ Du kan andra placeringen av en forstorad
bild med A, ¥, < och ».

2 Tryck pa RETURN pa fjdrrkontrollen

for att avbryta funktionen.

« Aterstall grundinstaliningen (x1) genom att
trycka pd RETURN medan forstoringslagets
information visas pa duken.

%Anm

e Valbar forstoring skilier sig beroende pa
inmatad signal.
e Denna funktion &r inte tillganglig fér 3D-
lage.
e Bilden atergar till normalt format (x1) i
féljande situationer.
- Né&r ingangsléaget andras.
- Nar RETURN har tryckts in medan férsto-
ringslagets information visas pa duken.
- Om insignalen andras.
- Om insignalens upplsning eller uppdate-
ringsfrekvens (vertikal frekvens) andras.
- Nar omformateringslaget andras.
- Nér bildlaget andras.
- Vid véxling mellan lage 2D och 3D.

Tangenter MAGNIFY

. Tangenter IRIS 1, 2
®

) Justeringstangenter

@ @ (A/V/<4/»)

/CD_,— Tangent RETURN
&J @~ Tangent MENU HIDE

ECO+QUIET

(@L———Tangent ECO+QUIET

Andring av Iris-instillning

Denna funktion reglerar mangden av projicerat ljus,
samt bildens kontrast.

Tryck pa IRIS 1 eller 2.
e Varje gang du trycker pa knappen &ndras lagena i
féljande ordning:

B IRIS1 Hobg ljusstyrka «— Hog kontrast
B [RIS2 Pa<+«— Av

%Anm

* For mer information, se sidan 38.

Tillfdllig doljning av menyn
(Dold meny)

En meny som visas pa duken kan tillfalligt déljas
genom att trycka in och halla MENU HIDE p3 fjar-
rkontrollen intryckt. Detta kan till exempel vara
praktiskt nar information om videojustering ska
kontrolleras.

-
Vaxla mellan Eko+Tyst lage

Tryck pa ECO+QUIET f6r att koppla in/ur

Eko+Tyst lage.

e Nar Eko+Tyst lage ar "Pa”, dampas ljudet fran kyl-
flakten, stromforbrukningen minskar och lampans
livslangd forlangs.

%Anm

* Se "Eko+Tyst” pa sedan 38 for detaljer.
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Gildprojektion (Fortsittning)

Tangent RESIZE

Omformateringslige |

Med funktionens hjélp kan du pé olika séatt andra o e
och férbéttra bildens storlek. 1 smonvn
Tryck pa RESIZE pa projektorn eller
fjarrkontrollen.

%Anm

e Funktionen OMFORMATERA som kan
viljas varierar beroende pa ingangssignal
(upplésning och vertikal frekvens).

RESIZE

(&>—Tangent RESIZE
Omformateringsldge
OMFORMATERA Projicerad bild
NORMAL Bilden visas med den ursprungliga aspect ratio.
O O O O
O O * O O
O O O O
16:9 En bild som komprimerats fran bildférhallandet 16:9 till bildférhallandet
4:3 aterstélls till 16:9 och visas pa helskarm.
0) 0] O O
BIOGRAFZOOM En CinemaScope-bild eller en bild med en 16:9-aspect ratio visas
pa helskarm.
O O O O

($>-30



OMFORMATERA Projicerad bild

ZOOM 14:9 En bild med 14:9 aspect ratio och letterboxing férstoras samtidigt
som den ursprungliga aspect ratio behalls.

H o) o)
HEHE
SMART ZOOM En bild med 4:3 aspect ratio ar nagot forstorad.
O O ) O
G
DOT BY DOT Bilden visas i enlighet med den ursprungliga ingangssignalen.

O O O —~ O
OQO > OOO

Om upphovsratt

e Nar du anvénder funktionen OMFORMATERA fér att vélja en bildstorlek med en annan bildkvot for ett TV-
program eller en videobild, kommer bilden att férandras. Ha detta i atanke nar du véljer bildstorlek.

e Anvandning av funktionen OMFORMATERA eller Overscan till att komprimera eller utvidga en bild for kommer-
siellt syfte/allméan visning péa kaféer, hotell 0.s.v. kan innebéra intrdng pa upphovsrattsinnehavares lagstadgade
upphovsratt. Var god uppméarksamma detta.
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/ Menyposter

Har visas instéllningar for projektorn.
Vad som kan viljas ar beroende av killan, ingangssignalerna och instéllningsvardena.
Sadant som inte kan viljas dr gramarkerat.

Menyn ”"Bild”

Huvudmeny Undermeny
[ Bild - Bildiage | standard
—~Sid 37 —=Sid 37 g%‘;ﬂ;ﬁsk
Kontrast -30 < +30 S:gg:gg
Ljusinst, -30 — +a0|  LSpe!
Farg -30 < +30
Toning -30 « +30
Skéarpa -30 < +30
Rod -30 < +30
Bla -30 < +30
Fargtemp -2 & +2
=Sid 37
IRIS1 (Handbok) Ho6g ljusstyrka
—Sid 38 Ho6g kontrast
IRIS2 (Auto) P&
—Sid 38 Av
Eko + Tyst P&
—~Sid 38 Av
—{ Avancerad }——| Gamma -2« +2|
= Sid 38 =Sid 38
L{ Nolist. | HcMsa f—{ valj farg |
=Sid 40 =Sid 38 Féargskiftning
C.M.8.1 P&
Av
H cMm.s.2 b valj farg |
=Sid 38 Féargskiftning
C.M.S.2 Pa
Av
Vit betoning Pa
—Sid 40 Av
Filmlage Auto
—~5id 40 Av
Detaljforbattr
-30 < +30
= Sid 40
Brusred. Av
: Niva 1
=Sid 40 Niva 2
Niva 3
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Huvudmeny Undermeny Huvudmeny Undermeny

[siG-JuST | Klocka -150 < +150] [skm-dus | Omformatera |

= Sid 41 = Sid 41 = Sid 43 = Sid 43
Fas -30 < +30 H-bildskifte -30 < +30
= Sid 41 =Sid 43
=Sid 41 = Sid 43
V.Pos. -60 < +60 Overscan Pa
=5id 41 ~5id43 Av

_ —Sid 44
—| Keystone-lage |— Keystone

=Sid 41 SSid a4 Sfar

Autosynk. Pa Rotation
= Sid 41 Av | H-keystone -60 < +60

—| Signaltyp |— Auto —Sid 44
RGB V-keystone -80 < +80

AR YPbPr —~5id 44
—| Video syst |— Auto Sfar -30 & +30
—Sid 42 A AM —=Sid 44
NTSC4.43 Rotation -50 < +50
NTSC3.58 —=S5id 45

PAL-M - -
PAL-N OSD visn. /l:e
PAL-60 =Sid 45
Videoinstal. 0IRE 31Pd"::s‘yrka Standard
~Sd4z2 7.5 IRE ! Niva 2

—| Dynamik |— Auto Bak d L
Standard axgrun 090

—Sid 42 Fornoid ~Sid45 Bla

Ingen
Signalinformation : 9
=Sid 42 —| Menyposition |— Mitten

- Ovre hogra
—Sid 45 Nedre hogra
Ovre vanst.
Nedre véns.
—| PRJ funk. |— Fram
—Sid 45 Taak+Fram
Tak+Bak

—| Sprék(Language) |— English polski

- Deutsch ~ Magyar
—Sid 45 Espanol  Tirkge
Nederlands ==
Francais )
Italiano B
Svenska 2 )
Portugugs =01
Pycokwin  H AR

-
c
=]
=
(=]
=}
(2]
-
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Menyposter (Fortsittning)

Menyn ”PRJ-JUS”

Huvudmeny Undermeny
[PRI-JUS | Auto Avstangning |—| Pa
—Sid 46 —Sid 46 Av

(-34

Ekonomilage Pa
—~5id 46 Av

One Touch Play Pa
~Sid 46 Av

System beredskap P&
—5id 46 Av

Mata in namn

=Sid 47

Demolage P&
—Sid 47 Av

—| RS-232C |— 9600bps
" 38400bps

=Sid 47 115200bps
Flaktlage Normal
—5id 47 Hog
Nollstall allt
=Sid 47
Lamptidtag. (Liv)
=Sid 47

”3D-MENY”

Huvudmeny Undermeny
[3D-MENY |4 3D |—| Pa
~5id 55 ~5id 55 Av

—| 3D-format |—

=Sid 55

Auto
Sida vid sida
Over och under

Justera 3D-djup -15 «+15

=Sid 55

Niva IR-utsédndning Normal
—~S5id 55 Hég
Automatisk &ndring av 3D Ja
—~5id 55 Nej
Information om visningstid Ja
—~5id 55 Nej

= Sid 55




/I:\nvéndning av menyskarmen

Justeringstangenter
Tangent MENU (A/V/<4/p)

PICTURE
3DMENU | MODE

g
OO smoron
we £ O RESIZE | MENU
|

e ) O

Tangent ENTER

Justeringstangenter

S\ Tangent ENTER ) (A/V/4P)

Tangent RETURN @@9

« Tryck p4 RETURN
for att aterga till
foregéende skarm
nar menyn visas.

Menyval (justeringar)

« Denna operation kan ocksa utféras med tan- Exempelvis: ”Bild”-menyn nér COM-
genterna pa sjélva projektorn. PONENT har valts som
inmatningslage
91 Tryck pd MENU.
- Pl 43 g . SIG-JUST SKM-JUS  PRJ-JUS Menybalk
e Menyskadrmen "Bild” for det valda in- "ﬁ% S I_ Yy
. 9ingslaget visas. foorsr 0 ol@- k@
Féirg [ o@E- 1 +@
2 Tryck P> eller € fér att vilja den ono A
meny du vill ga in pa. Rod (oo e
\/ Fargtemp [ 01&- | | + B
IRIS1 (Handbok) > Hog ljusstyrka
IRIS2 (Auto) D P&
Eko + Tyst D Av
Avancerad
»-4« Nollst.
27
Y
=
<2+ VAL/JUS. « ENTER =4y
< RETUR =) END g (7]
3
)
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KAnvéndning av menyskarmen (Fortsittning)

(5>-36

Tryck A eller ¥ for att valja vad

du vill dndra pa.
(Exempelvis: att vélja "Ljusinst.”)

Justering av den pro-
jicerade bilden medan
du tittar pa den

Tryck pa ENTER.

o Ditt val (exempelvis "Ljusinst.”) visas da
i skdrmens nederkant.

e Nér du trycker ned A eller ¥ visas nasta
val. (exempelvis: "Ljusinst.” byts ut mot
"Farg” nar du trycker V)

%Anm

e Tryck pa RETURN for att aterga till
foregédende skarm.

Tryck pa P> eller 4 for att justera

den valda posten.

¢ Den utférda justeringen lagras.

o | vissa menyer kan du trycka pa P> for
att visa undermenyn A eller ¥ for att
gbra ett menyval, och dérefter trycka
ENTER.

Tryck pa MENU.

e Menyskarmen férsvinner.

I SiG-JUST SKM-JUS  PRJ-JUS
Bildlage ©» Standard
Kontrast [ 01 - | +T
! Ljusinst. [ O0lEd- 1 [+ ]
Farg L 0 ][&]- 1 +[2]
Toning [ ol@- | +O
Skérpa [ olm- | ~
Réd [ ol@- ] +d
Bla [ old- 1 +H
Fargtemp 0] &- | + @
IRIS1 (Handbok) & Hog ljusstyrka
IRIS2 (Auto) © Pa
. . Eko+Tyst D Av
Enskild just- | avnceraa
eringspOSt »-«Nollst.
“ VAL/JUS. «+ ENTER
< RETUR =) END
%l Ljusinst. 01 - 1 + E’:]l




/ Bildjustering (menyn ”Bild”)

IETN siG-JUST SKM-JUS  PRJ-JUS Menyoperation = Sidan 35
(— Bildlage %> Standard
| Kontrast [ ol[@- 1 +[
Ljusinst. [ 0l - ] +=
Farg [ 01[E- | +[E /NSZWK\_/
Toning [ ol@d- | +O Eko + Tyst
@ Skarpa [ olm- ] +[ Avancerad
Réd [ olm- (| +O ®—— Gamma [ oll2- (| +IA
Bl& [ old- | | +H | C.M.SA =[P4
| Fargtemp [ 01&- 1 + & ®—|:_ CM.S.2 2 OAv
® _[_ IRIS1 (Handbok) & Hag ljusstyrka ®—— Vit betoning D Av
| IRIS2 (Auto) D Pa ©@—— Filmlage © Auto
@—— Eko + Tyst & Av @©—— Detaljforbattr [ olm- | +[M
(®—— Avancerad {)—— Brusred. D Av
@— e Nollst. @—— MNR > Av
(3 —F »-«Nollst.
s+ VAL/JUS. «! ENTER |
<% RETUR ® END
s+ VAL/JUS. «! ENTER |
< RETUR =) END

(1) Val av bildlage

Denna funktionen later dig vélja det bildlage som passar bast for rummets ljusstyrka samt vilken sorts bild som

visas.
Standardinstallningarna for varje alternativ nar du véljer bildlage
\é)acig:? Beskrivning Fargt Vit betoni IRIST | IRis2 (Auto) | Eko + Tyst
argtemp it betoning (Handbok) (Auto) o+ Tys
Standard For standardbild 0 Av Hog ljusstyrka Pa Av
Naturlig En balanserat fargad bild erhalles 0 Av HO&g ljusstyrka Av Av
Dynamisk | En intensiv bild erhalles. 0 Pa Hog ljusstyrka Av Av
Biografi For visning av bilder med ljusstyrkan -1 Av Hbg kontrast Av Pa
nagot sankt i ett morkt rum
Biograf2 For visning av bilder med ljusstyrkan -1 Av HBg kontrast Pa Pa
négot Okad i ett morkt rum
Spel Anvand detta nér ljud och bild inte &r 0 Pa HO&g ljusstyrka Av Av
synkroniserade eller nér en skarpare
bild dnskas.

e Varje post i menyn "Bild” kan stéllas in eller justeras pa 6nskat satt. De gjorda &ndringarna bevaras i minnet.

%Anm

e Det gér &ven att trycka pa PICTURE MODE pa fjarrkontrollen for att valja bildlaget. (Se sidan 28.)
e Standardinstallningarna kan andras utan foregaende meddelande.

(@ Justering av bilden

-

Justeringsbara poster Tangent 4 Tangent P ::, E
Kontrast Foér mindre Kontrast. For storre kontrast. g E
Ljusinst. Fér mindre ljusstyrka. For storre ljusstyrka. <=D %
Farg For mindre fargintensitet. For storre fargintensitet. s
Toning For att gora hudtfarger lilaaktiga. For att gora hudfarger gronaktiga.
Skarpa Fér mindre skarpa. For storre skarpa.
Rad For att géra bilder mindre rodaktiga. For att gora bilder mer rodaktiga.
Bla For att gora bilder mindre blaaktiga. For att gora bilder mer blaaktiga.
Fargtemp For att gora bilder mer rédaktiga (nagot | For att gora bilder mer blaaktiga (nagot

varmare farger). svalare farger).
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Bildjustering (menyn ”Bild”) (Fortsittning)

(@ Andra Irisinstillningarna

Denna funktionen kontrollerar mangden ljus samt kon-
trasten pa bilden.
M IRIS1 (Handbok)

Valbara poster
Hog ljusstyrka

Beskrivning
| detta l&ge prioriteras ljusstyrka
framfor kontrast.
| detta lage prioriteras kontrast framfor
ljusstyrka.

Hog kontrast

M IRIS2 (Auto)
Optimal kontrast anpassad till bilden véljs automatiskt.

Menyoperation = Sidan 35

(6)Korrigering av bildgradering

(gammakorrigering)

Om morkare bildomraden blir svéra att se pa grund av
den aktuella bilden som visas eller projektionsmiljon, sa
kan gammainstéllningen andras for att erhalla en ljusare
och tydligare bild.

Valbara poster Beskrivning
Pa | detta l&ge prioriteras kontrast med
hjéalp av autojustering.
Av | detta lage prioriteras ljusstyrka, utan
att autojustering anvands.

%Anm

¢ Du kan ocksa anvanda IRIS 1, 2 pa fjarrkontrol-
len for att andra Irisinstallningarna. (Se sidan 29.)

@ Eko + Tyst

Valbara poster Ljusstyrka och stromférbrukning

Pa Ca. 75%

Av 100%

%Anm

o Nar "Eko + Tyst” r satt till "P&” minskar
stromforbrukningen och lampans livslangd
Okar. (Projektionens ljusstyrka minskar med ca
25%.)

(B)Anvinda den avancerade

”Avancerad” later dig géra &nnu mindre bildjusteringar
sa att den visas pa precis det satt du 6nskar.

For att visa den avancerade menyn, valj "Avancerad”
och tryck ENTER.

%Anm

e Nar ”Avancerad” instéllningarna visas, valj
”Avancerad” igen och tryck ENTER for att
atervanda till ”Bild” menyn.

(5>-38

Valbara poster Beskrivning
f Erbjuder en ljusare gradering.
0 Standardinstalining
:; Erbjuder en mdérkare gradering.

(?)Fargjusteringar

Du kan vélja den férg i den projicerade bilden som ska
korrigeras och sedan justera den till 5nskad farg med hjalp
av installningarna "Fargskiftning”, "Mattning”, "Varde”
och ”Effekt”.

%\‘Anm

¢ Férbered bilden som ska justeras, innan denna
justering utfors.

¢ Denna justering kan utféras lattare for en stillbild
an for en rorlig bild.

1 Valj ”C.M.S.1” eller ”C.M.S.2”
(C.M.S.: Color Management
System) pa menyn ”Avancerad”
och tryck pa ENTER.

¢ Om inga data forekommer for den lagrade
korrigerade fargen, s& visas fargvalsmenyn
och plockaren. (G4 till punkt 2.)

Plockare




° Om data férekommer for den lagrade
korrigerade fargen, s& visas C.M.S.-
fargjusteringsmenyn. (Ga till punkt 3.)

Anvand plockaren och valj den farg
i den projicerade bilden som ska
korrigeras.

Plockaren kan manévreras med
hjalp av justeringstangenter
(A/V/<4/») pa fjarrkontrollen.

e Genom att forstora den projicerade bilden
med hjélp av eller @ MAGNIFY kan
ytterligare finjustering utforas.

Plockare

intryckta ror sig plockaren snabbare.

Tryck pa ENTER efter att den farg i den
projicerade bilden som ska korrigeras har
valts. C.M.S.-fargjusteringsmenyn visas.
(Ga till punkt 3.)

g

Menyoperation = Sidan 35

3 stéll in eller dndra varje post pa

C.M.S.-fargjusteringsmenyn.

C.M.S.-férgjusteringsmeny:

Valbara poster Beskrivning
Valj farg Startar dver valet av den farg
som ska korrigeras.
Fargskiftning Staller in fargskiftningen for
huvudfargermna.
Méattning Stéller in méattningen for huvudfargerna.
Varde Stéller in vardet for huvudfargerna.
Effekt™ Anger omfanget for fargkorrigering.
C.M.S.17? Kontrollerar utseendet pa
(eller C.M.S.2) den projicerade bilden efter
ovanstaende korrigering.
Nollst. Aterstaller grundvardena for
"Fargskiftning”, "Méattning”,
"Varde” och "Effekt”.
Retur Fullbordarkorrigeringenochsténger
C.M.S.-fargjusteringsmenyn.
*1 Valj "Effekt” och tryck pa <« eller B for att ange
omfanget for fargkorrigering.
Tangent « Anger mindre omfang.
Tangent » Anger storre omfang.

*2 Kontrollera utseendet pa den projicerade bilden
genom att vélja "C.M.S.1” (eller "C.M.S.2”) och

stalla in "Pa” eller "Av”.

Pa Utseendet pa den projicerade bilden
med ovanstaende fargjustering
avspeglad kan kontrolleras.

Av Utseendet pa den projicerade
bilden enligt foregaende
fargjustering kan kontrolleras.

4 Fullborda C.M.S.-férgjustering ge-
nom att vélja ”Retur” och trycka
pa ENTER.

g

%Anm

* C.M.S.-fargjustering kan utforas pa en farg
vardera i "C.M.S.1” och "C.M.S.2”.
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Bildjustering (menyn ”Bild”) (Fortsattning)

(®Justering av Vit betoning

Vit betoning anvander Texas Instruments Vit betoning
teknologi. Bilden blir [jusare medans fargreproduktionen

Menyoperation = Sidan 35

{2Myggljuds reducering (MNR)

Det sa kallade mygg-ljudet (fladdrande) kan reduce-
ras.

hélls p& en hdg niva. Valbara poster Beskrivning
Valbara poster Beskrivning Av MNR é&r inte igang.
Pa Funktionen Vit betoning ar aktiverad. Niva 1 L
Av Funktionen Vit betoning &r inte aktive- Niva 2 gﬁgterar MNR-nivan for en Klarare
rad. Niva 3 '

(9 Att vilja Film laget

Denna funktionen ger hég-kvalitativ uppspelning av
bilder som normalt spelas upp med 24 bilder per sekund,
som till exempel DVD-filmer.

Valbara poster Beskrivning
Auto Filmer identifieras automatiskt.
Av Filmer identifieras inte.

Installning av detaljforbattring

Med denna funktion framhévs detaljerna i bilder for att
darigenom skapa en stdrre kansla av djup.

Tangent € | Erbjuder mindre detaljforbattring.

Tangent P>

() Reducera bildstérningar (DNR)

Video digital noise reduction (DNR) ger hogkvalitativa
bilder med ett minimalt antal stoérningar.

Erbjuder mer detaljférbattring.

Valbara poster Beskrivning
Av DNR-funktionen aktiveras inte.
Niva 1 N

— Justerar DNR-nivan fér en klarare
Niva 2 bild
Niva 3 '

%Anm

¢ Satt “Brusred.” till ”Av” i féljande fall:

- Néar bilden &r suddig.

- Nar konturer och féarger lamnar spar i rorliga

bilder.

- Nar TV-sandningar med svag signal visas.
¢ Den har funktionen ar tillganglig fér foljande

signaler.

Med ingang S-VIDEO eller VIDEO:

- 4801/480P

- 5761/576P

(5)-40

%\Anm

¢ Sitt "MNR?” till ”Av” i féljande fall:

- Néar bilden &r suddig.

- Nar konturer och farger lamnar spar i rorliga

bilder.

- Nér TV-séndningar med svag signal visas.
¢ Den har funktionen &r tillganglig for foljande

signaler.

Med ingang S-VIDEO eller VIDEO:

- 4801/480P

- 5761/576P

@i\terstélla alla justeringsval

Aterstall alla justeringsposter till grundinstallningarna
genom att vélja "Nollst.” och trycka pa ENTER.



/

Justering av datorbilden (menyn ”SIG-JUST”)

Menyoperation = Sidan 35

Bilden som visas ar avsedd som illustration och kan skilja
sig fran hur det faktiskt ser ut pa skarmen.

%\Anm

| Bild SKM-JUS  PRJ-JUS
Klocka [ 01 - 1 +@
@ Fas [ o0lEI- | +[=l
H.Pos. [ ollm- | +0
| V.Pos. [ olEA- I +8
»-4 Nollst.
22— Upplosn. [
@— Autosynk. D P&
1 @— Signaltyp D Auto
®— Video syst D Auto
®— Videoinstal. = 0IRE
2@ — Dynamik 2 Auto
(®———— Signalinformation : 1080P
H: XXX kHz/ V:iXXX Hz
3+ VAL/JUS. +! ENTER
< RETUR (=) END

*1 Om inmatningslaget ar S-VIDEO eller VIDEO inmatning
visas "Video syst” skarmen.
*2 Visas ndr inmatningslaget & HDMI inmatning.

(1)Justera Datorbilden

Anvand SIG-JUST-funktionen om du ser ojamnheter
som t.ex. vertikala linjer eller fladdrande pa vissa stéllen
av skarmen.

Valbara poster Beskrivning

Klocka Justerar vertikala stérningar.

Fas Justerar horisontella stérningar (unge-
far som sparning pa en video).

H.Pos. Centrerar bilden pa skarmen genom
att rora den till hoger eller vanster.

V.Pos. Centrerar bilden pa skarmen genom
att flytta den upp eller ner.

%Anm

¢ Du kan justera datorbilden automatiskt genom
att satta "Autosynk.” i "SIG-JUST” menyn till
"P&” eller genom att trycka AUTO SYNC pa
fiarrkontrollen.

e Beroende pa inmatningssignalen kan juste-
ringsintervallen for varje val variera eller inte
vara mojlig alls.

¢ For att aterstalla alla val, tryck pa ”Nollst.” och
tryck pad ENTER.

(@ Instillning av upplésning

| normala fall sker identifiering av typen av inmatade
signaler och val av korrekt uppldsningslage automatiskt.
For vissa typer av signaler kan det dock handa att opti-
malt upplésningslage behdéver véljas under "Upplosn.”
pa menyn "SIG-JUST” for att anpassa det till aktuellt
lage for datorvisning.

® Undvik visning av datorménster med upprepning
av varannan rad (horisontella rdnder). (Flimmer
kan uppsta, vilket gor bilden otydlig.)

¢ Information om den for tillfallet valda insignalen
kan bekréftas i post (8) pé sidan 42.

(@ Autosynk. (automatisk

synkroniseringsjustering)

Valbara poster Beskrivning

Pa Justering av Autosynk. utférs nér pro-
jektorn slas pé eller vid &ndring av in-
gangssignal nér projektorn ar ansluten
till en dator.

Av Justering av Autosynk. utférs inte au-

tomatiskt.

%\Anm

¢ Justeringen Autosynk. kan ocksa utféras med
ett tryck pa AUTO SYNC pa fjarrkontrollen.

e Nar "Autosynk.” &r satt till ’Av” och om AUTO
SYNC &r nedtryckt kommer Autosynk att ut-
foras i ”Pa” lage. Om knappen trycks ned igen
inom en minute kommer Autosynk att utforas i
"P&” lage.

¢ Beroende pa bilden pa datorn som &r ansluten
till projektorn kan justering av autosynkronise-
ring ta ganska lang tid att slutfora.

e Justera manuellt om optimal bild inte kan erhallas
med Autosynk.

(@ Signaltypsinstillningar

Om nagot av inmatningslagena HDMI1, HDMI2 eller
COMPUTER anvands, sa stéll in signaltypen pa mot-
svarande insignaltyp (RGB eller YPbPr).

Valbara poster Beskrivning
Auto Valjer automatiskt ratt inmatningssig-
nal mellan RGB och YPbPr.
RGB Valjs nar en RGB signal mottages.
YPbPr Valjs nar en YPbPr signal mottages.
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Justering av datorbilden (menyn ”SIG-JUST?) (Fortssttning)

Menyoperation = Sidan 35

(B Stilla in videosystemet (@ Justering av Dynamik

Video Input Iaget ar satt till "Auto” som standard men en Det kan handa att en optimal bild inte kan visas om
klar signal kanske anda inte erhalls beroende pa skill- den HDMI-kompatibla enhetens utgdende signal inte
nader i video signaler. Om sa ar fallet, but video signal. matchar projektorns ingdende signal. Om detta skulle
Valbara poster intraffa, byt till ”Dynamik”.
Auto Valbara poster Beskrivning
PAL Auto | de flesta forhallanden bor "Auto”
SECAM vara valt.
*NTSC4.43 Standard Nér nivéerna for svart verkar visa strim-
Férhdid mor eller &r svaga, valj det lage som ger
NTSCS.58 : best bildkvalitet.
PAL-M
PAL-N
PAL-60 (8)Signalinformation
* Nar NTSC-signaler aterges pa PAL-videoutrustning. Information om inmatade signaler visas.

%Anm

¢ Det gar endast att stélla in videosignalen for de
signaler som tas emot via VIDEO och S-VIDEO.

o Nar "Video syst” star pa “Auto” kan det ibland
hénda att signalskillnader framstaller en oklar
bild. Skifta dver till videosystemet for kéllan
ifrdga om detta intraffar.

(6 Val av videoinstillning

Valbara poster Beskrivning
0 IRE Stéller svartnivan pa 0 IRE.
7.5IRE Stéller svartnivan pa 7.5 IRE.

%Anm

¢ Den hér funktionen ar tillgénglig fér féljande
signaler.
Med ingdng COMPONENT eller COMPUTER/
COMPONENT:
- 4801
Med ingang S-VIDEO eller VIDEO:
- NTSC3.58
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. Justering av den projicerade bilden (menyn "SKM - JUS”)

Menyoperation = Sidan 35

Bilden som visas &r avsedd som illustration och kan skilja H Vertikalt bildskifte
sig fran hur det faktiskt ser ut pa skarmen.

Valbara poster Tangent <« Tangent »
Bild SIG - JUST SKM-JUS PRJ-JUS N . o o
(@®—Omformatera & Normal V-bildskifte Nerat Uppat
@_['H-bildskifte [ old- 1 +0
L V-bildskifte [ oA 1 +HA
(@—-Overscan D P& ' :
(@—Auto V-keystone
_Keystone-lége o Keystone :
H-keystone [ 010~ 1 +3 :
®—{| V-keystone [ 01id- 1 +M ; .
Sfar [ 013~ 1 +O
| Rotation [ old- | + Tangent « \ Tangent »
(®—-0SD visn. D P3 P DEGERECET T E LR I CPPPPEPRPEPE PP
@ —-0SD ljusstyrka % Standard ; i oo ;
(®—-Bakgrund 2 Logo ! o :
9 —Menyposition ® Ovre vénst.
@—-PRJ funk. © Fram ' .
(D —-Sprék(Language) & Svenska 1 : : T T
- VAL/JUS. «+! ENTER |
< RETUR (=) END

%Anm
very s . B o Justerbart omrade for bildskifte kan variera
(D Instillning av omformateringsliget beroende p&:

- Omformateringslage

- Bildlage
%Anm - Ingangssignalupplésning
¢ Se sidan 30 for narmare detaljer om omforma- - Ingangs 3D-signaltyp
teringslaget.

e Omformateringsléget kan ocksa stéllas in med
RESIZE pa fjarrkontrollen. (Se sidan 30.) ®JUStermg av Overscan

Med hjélp av funktionen kan du stélla in Overscan-ytan

- - - (bildytan).
®JUSte”ng av bl|dp0$ltl0n Valbara poster Beskrivning

Den projicerade bilden kan flyttas horisontellt eller P3 Inmatningsomradet visas utan kanter

vertikalt. pa dlfken' . . .

B Horisontellt bildskifte Av Hela inmatningsomradet visas.
Valbara poster Tangent 4 Tangent P

H-bildskifte At vanster At hoger 3 Anm

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, ‘ ¢ Du kan stélla in Overscan-ytan for foljande
| ingangssignaler och funktionen OMFORMA-
TERA.
Ingangssignal:
- 4801/480P
- 540P
Tengent 47O\ Tengent b g
RER | - 720P
5 : - 10351
< i i - 10801/1080P
P ‘ Funktionen OMFORMATERA:
- NORMAL
-16:9
- BIOGRAFZOOM
- ZOOM 14:9
° Om bildens dimensioner &r satta for stort kan
det férekomma storningar i kanterna. Om detta
hander, satt dimensionerna till ett mindre véarde.
e | &s ocksa "Om upphovsratt” pa sida 31.

eysjeld
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Justering av den projicerade bilden (menyn "SKM - JUS”) (Fortsttning)

@ Auto V-keystone-korrigering

Valj "Auto V-keystone” pa menyn "SKM-JUS” och
tryck pd ENTER. Vertikal keystone-korrigering utférs
automatiskt.

%Anm

¢ Vid tryckning pa ENTER medan informationen
for Auto V-keystone "P&” visas éndras install-
ningen av Auto V-keystone till "Av”.

¢ Keystone-korrigering kan justeras upp till en
vinkel pa cirka +12 grader med "Auto V-key-
stone”.

e Se sidan 25 for detaljer om Keystone-korrige-
ring.

Auto V-keystone-korrigering

(5)Keystone-lidge

Denna funktion kan anvandas till att korrigera forvrang-
ning av en bild som projiceras mot en sférisk eller
cylindrisk duk liksom trapetsfoérvrdngning av en bild
som projiceras pa en slat duk och rotera bilden till en
godtycklig vinkel.

%Anm

e Se sidan 25 for detaljer om Keystone-korrige-
ring.

. Info

¢ Vid bildjustering med hjalp av keystone-/
sfér-/rotationskorrigering kan det handa att
raka linjer i bildens kanter blir taggiga.

(®-44

Menyoperation = Sidan 35

Valj "Keystone-lage” pa menyn "SKM-JUS” och tryck
p& ENTER. Valj darefter den post som ska justeras,
"Keystone”, ”Sfar” eller "Rotation”, och tryck pa ENTER.
"Keystone” har stéllts in som en grundinstalining dar
”H-keystone” och "V-keystone” kan justeras.

H Keystone
H-keystone:
Gor de dvre och nedre sidorna
< cler p parallella.

Horisontell keystone-korrigering

-

V-keystone:

Gor de vanstra och hégra

eller i
< > sidorna parallella.

Vertikal keystone-korrigering

B Sfar
Med denna funktion korrigeras dukférvrédngning vid
projicering pa en sfarisk eller cylindrisk duk.

Tangent <«
Tangent »

Smalare i mitten
Bredare i mitten

Sfar-korrigering

Korrigering av konvex férvréngning:

®-

Korrigering av konkav férvrangning:

- -




H Rotation

Med denna funktion kan bilden roteras till en godtycklig
vinkel.

Tangent « Roterar bilden moturs.

Tangent P> Roterar bilden medurs.

=

;==

Rotationskorrigering

-

(® Instillning av skarmvisning

Valbara poster

Beskrivning

Pa

All skarmvisning kommer att visas.

Av

INGANG/FRYS/AUTOSYNK./
OMFORMATERA/BILDLAGE/EKO +
TYST/FORSTORA/3D PA/AV (3D/2D

lagesandring) meddelande visas inte.

(@ Instillning av ljusstyrka vid

menyvisning

Staller in ljusstyrkan fér menyvisningen.

Valbara poster Beskrivning
Standard Normal ljusstyrka
Niva 1 Morkare an med ljusstyrkan
"Standard”
Niva 2 Morkare an ljusstyrkan "Niva 1”

(8 Val av bakgrundsbild

Valbara poster Beskrivning
Logo Sharps logotypskarm
Bla Bl& skarm
Ingen — (Svart bild)

(9 Val av menyposition

Valj "Menyposition” pd menyn "SKM-JUS” och 6nskad
position fér menyvisning.

Valbara poster

Beskrivning

Mitten

Visad i mitten av bilden.

Ovre hégra Visad i 6vre hdgra hdrnet av bilden.
Nedre hdgra Visad i nedre hégra hdrnet av bilden.
Ovre vanst. Visad i dvre vanstra hdrnet av bilden.
Nedre vans. Visad i nedre vénstra hérnet av bilden.

Menyoperation = Sidan 35

{0 Omvandning/omkastning

av projicerade bilder

Denna funktion gor det mgjligt for projektorn att anvan-
das i en storre utstrackning genom att Iata bilden bli
inverterad for att passa omgivningen.

Valbara poster Beskrivning

Fram Normal bild (projektion fran dukens
framsida)

Omvand bild (projektion fran dukens
framsida med en omvand projektor)

Tak + Fram

Bak Spegelvand bild (projektion fran du-
kens baksida eller med en spegel)

Tak + Bak Spegelvand och omvand bild (projek-

tion med en spegel)

Se sidan 17 for detaljer om projektionslédge (PRJ
funk.).

) Val av skiarmsprak

Det gar att valja skarmspréak for projektorn bland 17
olika sprak.

English
Deutsch
Espafiol
Nederlands
Francais
Italiano
Svenska
Portugués
Pycckui
polski
Magyar
Tirkce
s

et

WiE

Sh=0d
HAGH
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Justering av projektorfunktion (menyn ”PRJ - JUS”)

Menyoperation = Sidan 35

Bilden som visas ar avsedd som illustration och kan

skilja sig fran hur det faktiskt ser ut pa skarmen.

Bild SIG - JUST SKM-JUS

(®— Auto Avstangning D P&

(2 — Ekonomilige 2 Av
One Touch Play 2 Av

@~|: System beredskap D Av
Mata in namn

4)— Demolage D Av

(®— RS-232C © 9600bps

(6)— Flaktlage % Normal

7)— #»-«Nollstéll allt

(®—— Lamptidtag. (Liv) [ X1tim [ XXImin. ( XX% )
3+ VAL/JUS. + ENTER |
< RETUR @) END

(1) Funktion fér automatiskt

stromavslag

Denna funktion gor att projektorn slar om till standby lage
om ingen signal tas emot under en viss period.

Valbara poster Beskrivning

P& Projektorn stélls automatiskt i bered-
skapslage om ingen insignal avkannts
pa dver 15 minuter.

Av Automatiskt  strémavslag aktiveras
inte.

%Anm

¢ Nar funktionen fér automatiskt strémavslag ar
”Pa&” visas meddelandet "Antar STANDBY-l4get
om X min.” cirka 5 minuter innan projektorn stélls
i beredskapsléage for att ange tiden som aterstar.

(@ Instillning av strémbesparings-

lage (Ekonomilége)

B Ekonomilédge

(@ Instillning av One Touch Play,

systemberedskap och ingangsnamn

Efter att en Sharp-produkt med funktionalitet fér HDMI
CEC (Consumer Electronics Control) har anslutits till
projektorn via en HDMI-kabel &r det mdjligt att anvanda
HDMI CEC-lankade funktioner ("One Touch Play” och
"System beredskap”).

%Anm

Det kan hénda att CEC-funktionen inte fungerar
med vissa CEC-enheter. (Om projektorn ar ansluten
till en produkt av annat marke an Sharp kan det
hénda att CEC-funktionen inte fungerar.)

H Instéllning av entrycks uppspelningsfunktion

(One Touch Play)
Med One Touch Play utférs paslagning av projektorn
och ingangsval automatiskt i och med paslagning av
eller uppspelningsstart pa en ansluten HDMI-kompatibel
Sharp videoprodukt.

Valbara poster Beskrivning
Pa Detta aktiverar One Touch Play.
Av Detta avaktiverar One Touch Play.

%\Anm

 Se vid aktivering av One Touch Play till att akti-
vera CEC-installningen pa den HDMI-kompatibla
Sharp videoprodukten ansluten till projektorn.
* Ekonomilaget &r installt pa ”Av” nar One Touch
Play &r installt p& "P&”.
¢ | f6ljande fall kan One Touch Play inte anvan-
das.
- Nér uppspelning ar pausad
- Nar duken &r slackt (svart) efter att linsluckan
har sténgts
- Néar kylflakten ar igang (Se sidan 60.)
- Nar lampan haller pa att varmas upp
(Se sidan 60.)

M Instélining av funktionen fér system

Valbara poster Beskrivning

P& Detta aktiverar ekonomiléget. beredskap (System beredskap)

Av De lankade funktionerna kan anvan- Nar du slar av projektorn stélls den HDMI-kompatibla
das. RS-232C kan anvdndas till att videoutrustningen ansluten till projektorn i vilolage.
mandvrera projektorn i vilolage. Valbara poster Beskrivning

P& Detta aktiverar System beredskap.

% Anm Av Detta avaktiverar System beredskap.

o Stall denna funktion pa "Av”, om RS-232C ska an-
vandas till att mandévrera projektorn fran en dator.

¢ One Touch Play &r installt pa "Av” nar eko-
nomilaget ar instéllt pa "P&”.
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%\Anm

e Se vid aktivering av System beredskap till att akti-
vera CEC-installningen pa den HDMI-kompatibla
Sharp videoprodukten ansluten till projektorn.



M Instélining av ingdngsnamn (Mata in

namn)
Stall in namnet pa ingangen (upp till 14 alfanumeriska
tecken).

1 Tryck pa A/V for att vélja "Mata in
namn” och tryck sedan pa ENTER.
Bild SIG-JUST  SKM-JUS

Mata in namn HDMI1

HDMI1

»-«Nollst.

< Retur

Tangent < eller P>
Tangent A eller ¥
Tangent ENTER

Valjer en teckenkolumn.

Valjer ett tecken.

Stéller in ingangsnamnet.

2 Tryck pa A/V for att vélja "Retur”

och tryck sedan pa ENTER for att

aterga till foregaende visning.

o Aterga till féregéende instélining genom att
vélja "Nollst.” och sedan trycka pa ENTER.

)

%Anm

e Om projektorn ansluts till en Sharp videopro-
dukt via en HDMI-kabel medan ingangslaget
HDMI1 eller HDMI2 anvands och en HDMI CEC-
lankad funktion ("One Touch Play” eller "Sys-
tem beredskap”) fungerar normalt, s hamtas
namnet pa den anslutna Sharp videoprodukten
automatiskt.

* Om ingédngsnamnet har &ndrats av anvandaren,
§é visas det andrade namnet.

» Aterga till det grundinstéllda namnet genom att
vélja "Nollst.” och trycka pa ENTER.

@ Instillning av demoléget

Menyoperation = Sidan 35

(B)Val av dverforingshastighet

(RS-232C)

Kontrollera att bade projektorn och datorn &r instéllda
pa samma baudgrad.

Valbara poster Beskrivning
9600bps Overféringshastigheten ar 1dngsam.
38400bps
115200bps Overfdringshastigheten ar snabb.

(6 Instillning av fliktlage

Denna funktion éndrar flaktens rotationshastighet.

Valbara poster Beskrivning
Normal Lamplig for normala miljéer.
Hog Valj detta nar projektorn anvands i en

bergsmiljé pa minst 1 500 meter (4 900

fot) dver havet.

e Nar "Flaktlage” stalls pa "Hog” blir varvtalet snabbare
och bullret fran flakten ljudligare.

(?) Atervinda till standardinstillningarna

Anvand "Nollstall allt” for att aterstélla alla val du gjort
till standardinstaliningarna.

%\‘Anm

Foljande val kan inte andras.

e Menyn "SIG-JUST” — Upplosn.

e Menyn "SKM-JUS” — Spréak(Language)
* Menyn "PRJ-JUS” — Lamptidtag. (Liv)

(8 Kontrollera statusen pa lampans

livslangd

Du kan kontrollera den totala anvandningstiden av
lampan samt aterstdende livslangd (i procent).

Lampans tillstand Aterstaende livslangd
Stall demolaget pa "Pa” eller "Av”. | "Liv” 100% 5%
Valbara poster Beskrivning Driven enbart med "Eko + Tyst” | Ungefar 3 000 | Ungefar 150
o - - installt pa "Pa” timmar timmar
Pa Detta aktiverar demolaget. : — -
A D ki E Driven enbart med "Eko + Tyst” | Ungefar 2 000 | Ungefar 100
v ctta avaktiverar demolaget. installt pa "Av” timmar timmar

%\Anm

¢ Det &r rekommenderat att byta lampa nar den
aterstaende livslangden nar 5%.

e Lampans livslangd kan variera beroende pa
hur den anvands.
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Gppleva 3D-tittande

OBSERVERA Innan du tittar pa 3D-bilder, lds detta avsnitt noga.

Du kan anvanda speciella 3D-glaségon for att titta pa
3D-bilder med denna projektor.

Du kan njuta av 3D-bilder genom att titta pa videobil-
der med 3D-glas6gonen som medféljer projektorn eller
alternativa 3D-glas6gon som séljs separat.

For att skapa 3D-bilder 6ppnas och stangs de flytande
kristallslutarna i 3D-glaségonen véaxelvis mycket
snabbt for att exakt dverensstdmma med vénster och
héger videobild som projektorn visar.

Alla kunder kan inte uppleva och njuta av 3D-bilder.
Vissa personer kan inte se i stereo vilket férhindrar
dem frén att uppleva djupet pa 3D-underhallning. Vissa
personer kan ocksa initialt kdnna sig illaméende nér

de tittar pa 3D-program medan de anpassar sig till
bilderna. Andra kan uppleva huvudverk, trétta 6gon
eller fortsatt aksjuka. Som med en berg- och dalbana,
ar inte denna upplevelse or alla.

Forsiktighetsatgéarder vid an-
vandning av 3D-glaségon

3D-glasdgon &r precisionsutrustning. Handha dem
forsiktigt.

Felaktigt anvdndande av 3D-glaségonen eller om
dessa instruktioner inte foljs kan det leda till dveran-
strangning av dgonen.

Om du upplever yrsel, illamaende eller annat obehag
medan du tittar p& 3D-bilder, sluta omedelbart att an-
vanda 3D-glaségonen. Om tvéardispartions 3D-system
anvands fér denna projektor med inkompatibla 3D-
sandningar eller program kan goéra att bilderna visas
med 6verhdringsstérning eller skapar dverlappande
bilder.

Om du &r nérsynt eller langsynt eller &r astigmatism
eller en annan niva av syn mellan vanster och héger
6gon bor du vidta nddvandiga atgéarder sa som att
anvanda glasdgon, for att korrigera din syn innan du
anvander 3D-bilder. 3D-glaségonen kan béras dver
glaségonen.

Att titta pa 3D kan goras inom det omrade dar
3D-glaségonen kan ta emot infrar6da signaler som
reflekteras fran skarmen. Men de flesta 3D-bilderna &r
utformade for att tittas pa rakt framfor skarmen, darfor
rekommenderas tittande pa 3D direkt framfor skarmen
om det &r majligt.

3D-glas6gon rekommenderas endast for personer
Over 5 ar.

Se till att en férélder eller ansvarig vuxen &r narva-
rande nér barn tittar pa 3D-bilder. Overvaka barn som
tittar p& 3D-bilder och avbryt omedelbart anvandandet
av 3D-glasdgonen om de visar tecken pa obehag.
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Personer som &r ljuskénsliga och personer med hjéart-
problem eller dalig hélsa bor inte anvanda 3D-glastgon.
Detta kan forvarra existerande halsotillstand.

Anvand inte 3D-glasbgonen i annat syfte (sa som vanliga
glasdgon, solglasdgon eller skyddsglaségon).

Anvéand inte 3D-funktionen eller 3D-glaségon medan
du gar eller flyttar dig runt. Detta kan leda till person-
skada om du krockar med féremal, snubblar och/eller
trillar.

Nar du anvander 3D-glasdgon, var forsiktig sa att du
inte slar emot skarmen eller andra personer av misstag.
Att titta pa 3D-bilder kan gdra att du missbedémer
avstandet till skarmen och raka stéta till skarmen av
misstag, vilket kan leda till personskada.

Foreskrifter for tittande pa 3D-bil-
der

Se till att ta en paus med jamna mellanrum for att

férhindra Gveranstrangning av dgonen nér du tittar pa

3D-bilder utan avbrott.

Ta regelbundna raster pa 5 till 15 minuter var 30 till 60

minuter vid 3D-tittande.

* Baserat pa riktlinjer utfardade av 3D-konsortiet revi-
derade december 10, 2008.

Titta pa 3D-bilder pa lampligt avstand fran skarmen.

Rekommenderat avstand ar tre ganger bildens hojd.

Exempel pa rekommenderade avstand

100 tum 16:9 bild: cirka 12,3 fot (3,8 m)

Man bor inte titta p& ndrmare avstand an det rekom-

menderade.

Se sidan 18 for information om diagonal storlek och

hojd pa bilden.

Hall dig pa lampligt avstand fran skarmen. Om du tittar

pé for nara avstand kan du Gveranstranga dina 6gon.

Sluta omedelbart att titta om du kanner att dgonen blir

trotta.

Om du upplever nagot av féljande symptom under

tittande:

- illamaende

- kvéljningar/yrsel

— huvudvark

— du ser suddigt eller dubbelt och det varar langre an
nagra fa sekunder

Utfor inga potentiellt riskfyllda aktiviteter (till exempel

kora ett fordon) till dess att dina symptom har férsvun-

nit helt.

Om symptomen kvarstar, sluta att titta pa 3D och

ateruppta inte tittande innan du konsulterat en lakare

angdende dina symptom.



W Var forsiktig med omgivningen nar du tittar pa 3D-bil-
der. N&r du tittar pa 3D-bilder kan féremal verka vara
narmare eller langre bort &n den verkliga skarmen.
Detta kan gora att du missbedémer avstandet till
skérmen och kan eventuellt leda till personskada om
du rakar stéta emot skarmen eller omgivande foremal.

Nar du blir mer van vid att titta pa 3D-bilder:

B Manbvrera funktionen ”Justera 3D-djup” for att justera
3D-effekten. (Se sidan 55.)

W Justera projicerad bild for mest bekvama storlek for
tittande genom att zooma. (Projicering av bilder pa
minsta eller storsta majliga storlek kan ta bort 3D-ef-
fekten och dveranstranga dina égon.)

B Anvéand funktionen Invertera for att stélla in videon or-
dentligt for ditt vanster och hoger 6ga. (For ytterligare
detaljer om anvandning av "Invertera”, se sidan 55.)

B En bild som samtidigt projiceras fran mer an tva pro-
jektorer kanske inte visas i 3D.

A info

e Projicerade bilder kan bli mérka nar funktionen fér
3D-projicering anvands (med "3D” satt till "Pa”.)

e Nar "3D” &r satt till "P&” kommer féljande funktio-
ner kanske inte fungerar helt korrekt eller inte alls
vara tillgéngliga.

— Keystone/Sfar/Rotation
— Bildskifte
— Forstora

e Om styrkan pa ditt vénster och hoger 6ga skiljer
sig at valdigt mycket och du huvudsakligen
endast anvander ett 6ga for att titta pa bilder kan
det hadnda att de inte visas i 3D. Vidare kan det
handa att det kan vara svart att titta pa 3D eller
inte kunna se bilder i 3D beroende pa individ eller
visat innehall. 3D-effekten varierar individuellt.

AVarning!

B Foljande personer bor undvika att titta pa 3D:
— Barn under 5 ar (for att skydda 6égonens
tillvaxtprocess)
— Personer som har eller har lidit av ljuskénslighet
— Personer med hjartsjukdom
- Personer med dalig halsa
— Personer med sémnproblem
— Personer som é&r fysiskt trotta
- Personer som &r paverkade av droger eller alkohol

B Epilepsi

En liten procent av befolkningen kan uppleva

epileptiska eller slaganfall eller stroke nér de tittar

pa vissa typer av bilder som innehéller blinkande

monster av ljus.

OM DU ELLER NAGON I DIN FAMILJ HAR

ELLER HAR LIDIT AV EPILEPSI

Féljande personer bér konsultera en lakare

innan tittande pa 3D-bilder.

— Person som haft epilepsi eller med en
familjemedlem som har/haft epilepsi

—Barn under 5 ar

—Nagon som har upplevt epileptiskt anfall eller
sinnesrubbningar som utléses av blinkande
ljuseffekter

VISSA LIUSMONSTER KAN ORSAKA

ANFALL HOS PERSONER SOM ALDRIG

HAFT EPILEPSI

Sluta tittande om du upplever nagot av féljande

symptom medan du tittar pa 3D-bilder.

— Ofrivilliga rérelser, 6gon- eller
muskelryckningar

— Muskelkramp

- lllamé&ende, yrsel eller kvaljningar

— Krampanfall

— Desorientering, forvirring eller om du tappar
medvetenheten om din omgivning

(5)-49
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/Uppleva 3D-tittande (Fortsittning)

Tillbehor som medfodljer 3D-glasogonen

Se till att foljande tilloehér kommer med 3D-glasdgonen. Tva uppsattningar 3D-glasdgon levereras.

-
3D-glasdgon 3D-glaségonband * Naskudde *
(x2) (x2) (stor x2, liten x2)
Sidorna 51 till 54 Sidan 52 Sidan 52
Glaségonfodral Rengéringsduk Precisionsskruvmejsel
(x2) (x2) (stjirn x2, spar x2)
* Anvénd band och néskuddar f8r 3D-glaségon vid behov. Sidan 51

%Anm

e Kontakta din lokala myndighet for ratt satt att kassera denna produkt och/eller férpackning.

Namn pa delar

%Anm

Strombrytare

* Tryck in minst 2 sekunder for att sl& pa och
stdnga av 3D-glasdgonen.

* Né&r 3D-glasbgonen &r paslagna, kommer laget
att vaxla mellan 2D och 3D né&r denna knapp
trycks in. (Se sidan 52.)

LED-lampa

« Blinkar 3 ganger nér strommen slas pa.

* Blinkar 2 ganger nér 2D |&ge valjs.

« Blinkar 3 ganger nar 3D lage valjs.

* Blinkar 6 ganger nér batteriet haller pa att ta slut.
* Tands under 2 sekunder nér strommen slas av.

Servicekontakt
Denna kontakt ar endast till for service.
Anslut inga andra apparater till denna kontakt.

Infrar6d mottagare

En infrardd signal som sénds fran projektorn reflekteras
pa skarmen. Den reflekterade infrardda signalen mottas
sedan av deninfrar6da mottagaren. 3D-glasdgonen sténgs
av automatiskt efter 3 minuter om inga signaler mottas.

Faste ndskudde @
Den speciella naskudden kan monteras har.

Fiste 3D-glaségonband [
Det speciella 3D-glaségonbandet kan monteras har.

e Smutsa inte ner eller fast klisterméarken eller andra hinder pa den infraréda mottagaren. Om du gor det
kan det blockera signalen fran skarmen och gora att 3D-glaségonen inte fungerar korrekt.
e Storningar fran annan infraréd kommunikationsutrustning kan férhindra att 3D-bilder visas korrekt.
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Innan anvandning av 3D-
glasdégonen

Se till att ta bort isoleringsarket som sitter pa
dem innan du anvénder 3D-glaségonen for
forsta gangen.

Byte av knappbatteri

Batteriet har en forvantad livstid pa cirka 75

timmar.

e Nar batteristrémmen ar lag kommer LED-
lampan att blinka sex ganger efter det att
strommen slas pa.

e Anvand endast avsedd batterityp (Maxell
CR2032 litium knappbatteri) vid byte av
knappbatteri.

1 Lossa skruven som haller fast bat-
terilocket och ta sedan bort det.

2 Ta bort knappbatteriet.

och hallaren.

skruvmejseln inte fastnar pa metallaset.

o

plocka upp det med fingrarna.

N
4 Haka fast ett nytt knappbatter
metallaset och sitt i det i fastet.

-) nér du sétter i knappbatteriet.

)\ g
5 Stang batterilocket.

. e

© Satti skruven for att fasta batte
locket.

i

|

g

%\Anm

® Anvanda batterier maste kasseras i enlighet
med lokala lagar och bestdmmelser.

(1)Placera spetsen pé spar precisionsskruv-
mejseln i Sppningen mellan knappbatteriet

(@ Lyft upp knappbatteriet medan du ser till att

3 Nar batteriet lossar fran fastet,

¢ Se till att inte omvénda batteripolerna (+ och

ri-
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/Uppleva 3D-tittande (Fortsittning)

Faste av naskudde

Fast ndgon av de medfdljande naskuddarna
efter behov (om glaségonen inte passar ordent-
ligt). Det medféljer en stor och en liten naskudde

e = (
= P O)
N VN
/ Yo
Fast Borttagning
naskudden naskudde

Att fasta 3D-glasogonbanden

Fast det medféljande 3D-glaségonbandet vid
behov (om glaségonen inte passar ordentligt).

Satt i andarna pa 3D-glaségonen i 3D-glasdgon-
banden till dess att de sitter ordentligt.

e Dra i stoppern for att justera bandets langd.

Anvandning av 3D-glasdogonen

Pa/avslagning av strommen
Sla pa strommen till 3D-glaségonen.
e Tryck in strdmbrytaren minst 2 sekunder.

¢ LED-lampan blinkar 3 ganger.

Sla av strommen pa 3D-glaségonen.
e Tryck in strémbrytaren minst 2 sekunder.

¢ LED-lampan ténds i 2 sekunder.

(-52

%Anm

o Nar batteristrommen ar ldg kommer LED-lampan
att blinka 6 ganger efter det att strommen slas pa.

Vaxla mellan 3D och 2D lage

Nar du tittar p& 3D-bilder kan du trycka ner
strombrytaren for att véxla mellan 2D och 3D
lage. Detta ar anvandbart nér flera personer tittar
pa samma 3D-bild men vissa personer vill titta
i 3D och vissa i 2D.

Att titta pa 2D-bilder

N&r du trycker ner strémbrytaren tva ganger medan du

tittar pa 3D-bilder blinkar LED-lampan 2 ganger och 3D-
bilderna vaxlar till 2D-bilder.

Att titta pa 3D-bilder

Nér du trycker ner strémbrytaren tva ganger medan du
tittar pa 2D-bilder blinkar LED-lampan 3 génger och 2D-
bilderna véaxlar till 3D-bilder.

Anvindningsomrade for 3D-glaségon

En infrardd signal som sands fran projektorn
reflekteras pa skarmen. 3D-glasdgonen fungerar
genom att motta reflekterade infrardda signaler.
3D-glasdgonen stangs av automatiskt efter 3
minuter om inga signaler mottas.

Anvandningsomradet for 3D-glasbgonen visas i tabel-
len nedan.

Anvandningsomrade
"Niva IR-utséndning” (avstand fran skarmen)

Instéllining

Normal cirka 12,3 fot (3,8 m)

Hog cirka 18,3 fot (5,6 m)

(For ytterligare information angaende ”Niva IR-utsand-
ning”, se sidan 55.)

e Se till att halla dig inom anvandningsomraden nar
du tittar pa 3D-bilder. Annars kan det hianda att
3D-glaségonen inte fungerar som de ska och du kan
inte njuta av 3D-bilder.

¢ Anvandningsomradet i tabellen ovan &r medelvarde
vid anvandning av en skarm med en skarmforstark-
ning pa 1,0 och man tittar framfér skarmen.
Anvandningsomradet kan variera beroende pa din
tittarposition och/eller anvandaromstandigheter (t.ex.
forstarkningsnivan pa skarmen).
(Anvandningsomradet minskar nér du tittar snett pa
skdrmen.)

%Anm

¢ Den infrardda sandaren tands i 3D-lage.



Tangent 3D MENU

3DMENU  MODE

Tangent ENTER

o)

@ EUTER @ Justeringstangenter
D) (A/visP)

Q C Tangent 3D MENU
Tangent 3D ON/OFF
%Anm

e Ské@rmen kanske tillfalligt blir svart nar projek-
torn férsoker att kdnna av en 3D-bildsignal och
sedan vaxla fran 3D- till 2D-lage.

Att titta pa 3D-bilder

Mottar en 3D-bildsignal som kan
upptickas automatiskt

Bildsignalen kan innehalla en 3D-identifie-
ringssignal. Du kan aktivera projektorn for att
automatiskt upptécka 3D-bildtyper genom att
vélja "3D-MENY” > ”Automatisk &ndring av
3D”. (Se sidan 55.)

1 Naér ”Automatisk éndring av 3D” ar 92 Sla pa 3D-glaségonen och sitt pa 2o
satt till "Ja” dig dem. )
¢ 3D-bildtyper upptacks automatiskt och ¢ Tryck in strombrytaren minst 2 sekunder. g- g
lamplig 3D-bild visas. ¢ | ED-lampan blinkar 3 ganger. =
P g 23
Nar ”Automatisk d@ndring av 3D” &r 3 Du kan nu titta pa 3D-bilder.
satt till ’Nej”
eFoljande meddelande visas. Tryck pa 3D <
ON/OFF.
3D-bild har identifierats.
Tryck pa 3D ON/OFF-knappen pa fjarrkontrollen.
(8D-glasdgon behdver baras for att titta pa 3D-bilder)
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KUppIeva 3D-tittande (Fortsittning)

Mottar en 3D-bildsignal som inte
kan upptickas automatiskt

1 Tryck pa 3D MENU.
e Skarmen 3D-MENY visas.

2 Tryck pa A/V for att vélja ”3D”.

g

3 Tryck pa «/» for att vilja "Pa” eller
”Av”
o For att titta i 3D-1age: Valj "P&” och gé sedan
till steg 4.
¢ Se "Instélining av 3D-formatmenyn” pa sidan
56 for 3D-signaler och format som stods.
eOm du véljer "Av” kommer videokallan att
visas utan omvandling.
) g

4 Tryck pa A/V for att valja ”3D-for-
» mat” och tryck sedan pa ENTER.

5 Tryck pa A/V for att vélja ett for-
mat som stdds fran lista och tryck
sedan pa ENTER.

Sida vid sida
g Over och under

* Om du véljer samma system som det p4 in-
gangssignalen kommer 3D-bilder att visas.

6 Sla pa 3D-glaségonen och sitt pa
dig dem.
® Tryck in strombrytaren minst 2 sekunder.

¢ L ED-lampan blinkar 3 ganger.
N

7 Du kan nu titta pa 3D-bilder.
g

(s-54

Avsluta 3D-tittande

41 Tryck pa 3D ON/OFF under 3D-
lage.

2 Ta av dig 3D-glas6gonen och sla
av strémmen.
* Tryck in strombrytaren minst 2 sekunder.
e ED-lampan téands i 2 sekunder.

<

%Anm

* Om ingangssignalen véaxlar till 2D kommer 2D-
bilder att visas automatiskt.
¢ 3D-laget avbryts automatiskt i féljande fall:
- Néar en signal inte langre tas emot
- Nér signaltypen andras
- Nar ingangsvalet andras
- Nar strommen slés av



Installningar 3D (’3D-
MENY?”)

Bilden som visas ar ett endast till for foérklaring och
kan skilja sig fran den som visas pa skarmen.

3D Pa
3D-format 54 Auto
Justera 3D-djup 0
Nivéa IR-utséndning Normal
Automatisk andring av 3D Ja
Information om visningstid Ja

Invertera

(9]
l

Du kan véaxla mellan 2D och 3D lage.

Valbara poster Beskrivning
Pa Projicerar 3D-bilder.
Av Projicerar 2D-bilder istallet fér 3D-
bilder.

%Anm

e Nar ”Automatisk &ndring av 3D” &r satt till "Ja”
och en 3D-signal upptacks véaxlar, *3D” till *P&”.
¢ Nar en 3D-identifieringssignal inte upptacks:
- Om du véljer "Pa” valj format med ”3D-format”.
- Om du véljer "Av” kommer videokallan att
visas utan omvandling.

Du kan stélla in 3D-formatet manuellt nér en 3D-signal
som inte kan kénnas av automatiskt mottas.

Valbara poster Beskrivning

Auto Nér en 3D-identifieringssignal kanns
av valjs formatet automatiskt.
Sida vid sida Vélj samma formattyp fér mottagen

Over och under | 3D-signal.

%Anm

¢ Se "Installning av 3D-formatmenyn” pa sidan
56 for signaler och 3D-format som stods.

Justera 3D-djup

Du kan justera den stereoskopiska effekten fér 3D-bilder.

Valbara poster Beskrivning

Tangent 4 F6r mindre stereoskopisk effekt.

For storre stereoskopisk effekt.

Tangent P

%\‘Anm

e Anvand denna funktion for mer bekvéama 3D-
bilder.

e Nar du anvander denna funktion kommer 3D-
bilderna att se olika ut fran dess ursprungliga
3D-utseende. Hall detta i minnet nér du anvan-
der denna funktion.

¢ Anvandning av denna funktion fér kommer-
siellt syfte/allman visning pa ett café, hotell,
m.m. kan vara ett brott mot upphovsratten. Var
forsiktig.

Niva IR-utsdndning

Du kan &ndra nivan pa den infraréda sandningen.

Valbara poster
Normal
Hog

Beskrivning
Normal niva for infrardd séndning

Valj "Hog” nar 3D-glaségonen har
svart att ta emot infrardda signaler re-
flekterade fran skarmen ordentligt pa
grund av att en stor sk&rm anvands
och tittarna befinner sig langt fran
skarmen.

%\‘Anm

e Nar "Hog” ar valt, kan det férekomma att andra
narstdende apparater som tar emot infraréda
signaler s& som fjarrkontroller till ljud och video
utrustning och luftkonditionering inte fungerar
som de ska.

Automatisk andring av 3D

Denna instéllning kan anvandas for att véxla 3D-lage
automatiskt nér en 3D-identifieringssignal kdnns av.

Valbara poster Beskrivning
Ja Nar en 3D-signal kdnns av véljs 3D-
lage automatiskt.
Nej Automatisk andring utfors inte.

Information om visningstid
Detta visar forfluten tid for tittande pa 3D-bilder.

Valbara poster Beskrivning
Ja Visar forfluten tittartid pa skérmen
varje timme.
Nej Visar inte forfluten tittartid.

Genom att trycka pa ENTER véxlas mellan bilden for
vanster och hoger 6ga sa att du kan utféra instéllningar
for ett mer naturligt tittande.

(8)-55
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Uppleva 3D-tittande (Fortsittning)

Installning av 3D-formatmenyn

Valj I1ampligt 3D-format for tittande medan du refererar till tabellen nedan.

Nir ”3D” ar PA

Ingéngssignal Stods Ng_: A3\IIJ 3D-format 5 -
S ver oc
Auto Sida vid sida under
Frame Packing 720P | 50Hz v Visar bilden | Visar
720P_ | 80Hz v for vanster | korrekt 3D-
) 10801 |50Hz dga bild
t"i};‘:igDs';‘i‘e:e;l 10801 | 60Hz (2D-lage) | (3D-lage) -1 -1
9590M8! T080P [24Hz| v
1080P | 50Hz
1080P | 60Hz
720P | 50H
z v Visar bilden | Visar
720P | 60Hz v for vanster | korrekt 3D-
, 10801 |50Hz| v 6ga bild
med 3D-iden- Hogo; [60Hz| v | (@D-lage) | (3D-lage) -1 -1
tifieringssignal 1080 |22H
Zz >
1080P | 60Hz v
720P | 50H
z v Visar ra Visar ra Visar Forvrangd
720P | 60Hz v ingangs- ingangs- korrekt 3D- | display
utan 3D-iden 10801 | 50Hz v signal signal bild (Felaktig
el 3D-la installni
tifieringssignal 10801 |60Hz v (3D-lage) instalining)
1080P | 24Hz .
1080P | 50Hz (%4 6)
1080P | 60Hz v " "
720P | 50Hz v
Visar bilden | Visar
720P | 60Hz v for vanster | korrekt 3D-
) 10801 |50Hz éga bild
. med SD-iden- 17 5o o1 | 60Hz (2D-lage) | (3D-lage) -1 =
Over och under tifieringssignal
1080P | 24Hz v
1080P | 50Hz v
1080P | 60Hz v
720P | 50H
z v Visar ra Visar ra Forvrangd | Visar
720P | 60Hz v ingangs- ingangs- display korrekt 3D-
utan 3D-iden 10801 | S0Hz signal signal (Felaktig bild
el installni 3D-14
tifieringssignal 10801 | 60Hz installning) | (3D-lage)
1080P | 24Hz v
1080P | 50Hz v
1080P | 60Hz v

*1 ”3D-format” ar satt till "Auto” automatiskt.
*2 Bildhastigheter &ndras.
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e Dessa 3D-glasdgon kan endast anvandas med LCD TV eller projektorer som ar kompatibla med Sharp
3D som anvander infrardéd kontrollteknik.

3D-glaségonlinser

e Applicera inte tryck pa linserna till 3D-glaségonen. Vidare, tappa eller boj inte 3D-glaségonen.

¢ Skrapa inte ytan pa 3D-glastgonens linser med ett spetsigt instrument eller annat foremal. Om du gor
det kan det skada 3D-glas6gonen och férsamra kvalitén pa 3D-bilden.

¢ Anvand endast medféljande trasa for att rengéra 3D-glaségonens linser.

3D-glaségonens infrar6da mottagare

e Se till att den infrardda mottagaren inte blir smutsig och féast inga klistermarken eller p& annat sétt tack
over den infrar6da mottagaren. Det kan férhindra att mottagaren fungerar normalt.

* Om 3D-glasdgonen paverkas av annan infrarod datakommunikationsutrustning kan det handa att 3D-
bilder inte visas korrekt.

Forsiktighetsatgarder under tittande

¢ Anvand inte apparater som sénder ut starka elektromagnetiska vagor (s& som mobiltelefoner eller trad-
I6sa séndare) nara 3D-glasdgonen. Det kan orsaka att 3D-glaségonen felar.

¢ 3D-glaségonen kan inte fungera helt som de ska vid extremt héga eller Iaga temperaturer. Se till att
anvanda dem inom angivet temperaturomrade.

e Om 3D-glasdgonen anvénds i ett rum med lysrérsbelysning (60 Hz), kan belysningen i rummet verka
flimra. Om detta hander, antingen sank belysningen eller slack lysrérsbelysningen nér du anvander 3D-
glaségonen.

e Ta pa dig 3D-glastgonen korrekt. 3D-bilder kommer inte att visas korrekt om 3D-glaségonen béars upp
och ner eller fram och bak.

¢ Andra displayer (sd4 som datorskarmar, digitala klockor och miniréknare) kan verka mérka och svara att
se nar du bar 3D-glaségonen. Ha inte pa dig 3D-glaségonen nar du tittar pa annat an 3D-bilder.

*Om du ligger ner medan du tittar pa sk&rmen med 3D-glaségon kan bilden verka mork eller inte synas
alls.

* Se till att befinna dig inom betraktningsvinkeln och optimalt tittaravstand nar du tittar p& 3D-bilder. An-
nars kanske du inte kan njuta av full 3D-effekt.

¢ 3D-glas6gonen kanske inte fungerar ordentligt om det finns andra 3D-produkter eller elektroniska appa-
rater paslagna nara glaségonen eller projektorn. Om detta hander, sla av de andra 3D-produkterna eller
elektroniska apparaterna eller hall apparaterna sa langt bort som méjligt fran 3D-glaségonen.

e Sluta anvanda denna produkt i nagon av féljande situationer:

—Nér bilderna konstant visas dubbelt medan du anvéander 3D-glaségonen
—Nar du har problem att uppleva 3D-effekt

e Om 3D-glasdgonen ar felaktiga eller skadade, sluta omedelbart att anvanda dem. Fortsatt anvandning
av 3D-glas6gonen kan orsaka Gveranstrangning av dgonen, huvudverk och illamaende.

* Om du upplever onormal hudreaktion, sluta anvanda 3D-glaségonen. | mycket séllsynta fall kan det
férekomma att pa grund av en allergisk reaktion mot ytbeldggningen eller material anvands.

e Om din nasa eller tinningar blir réda eller om du k&nner smarta eller obehag sluta anvédnda 3D-glaségo-
nen. Tryck orsakat av langa perioders anvandning kan leda till sidana reaktioner och resultera i hudir-
ritation.
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rUppIeva 3D-tittande (Fortsittning)

Specifikationer - 3D-glaségon

Modell AN-3DG10

Linstyp Flytande kristallslutare

Strémforsorjning 3V DC

Batteri Litium knappbatteri (CR2032 x 1)

Livslangd batteri Cirka 75 timmars konstant anvandning

Matt 6 "%/16x 1715 x 6 */g, tum

BxHxD) (172,7 x 47,5 x 170,0 mm)

Vikt 0,2 Ibs./65,0 g (inklusive litium knappbatteri)
50 °F till 104 °F (10 °C till 40 °C)

Anvandartemperatur (38D-glastgonen kan inte fungera helt som de ska vid extremt hoga eller Iaga temperaturer.
Se till att anvdnda dem inom angivet temperaturomrade.)

Produktens serienummer visas pa 3D-glasdgonen som indikeras pa bilden till vanster.
ﬁ De forsta fyra siffrorna representerar fargen pa produkten och tillverkningsdatum.
e

‘\E g ~
@ VLO‘VK‘ExempeI: Silverfargade glaségon tillverkade den 11 augusti, 2010

Nederkant SIN:S08B Q0000 |
I 1 | " Tillverkarnummer
Farg Tillverkning- o = Till- = r Tillverknings--
sar verkningsmanad dag*

0: 2010 1:1 11 A:10

1.2011 2:2 2:2 B:11

2:2012 3:3 3 3 Do

H I SO HT
8:8 J:18

9:9 o

A:10 N:22
B:11 P23

C:12 o
W: 30

X 31

=17, 70", "Y” och "Z” anvands inte.

Dessa symboler som visas pa produkten och enstaka forpackningar for produkten ar symboler avseende miljo i
Japan, Kina och EU.

Endast for Japan:

Oy conons Endast for Kina:

@ Endast for Kina:

E Endast for EU:
&

EU only

=}
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KUnderhéII

Rengoring av projektorn Rengdring av objektivet

B Koppla alltid ur ndtkabeln fére rengdring av pro- B Anvand en separat inkOpt blasborste eller lin-
jektorn. srengdringspapper (avsett for glaségon och

B Hodljet och driftspanelen &r tillverkade av plast. kameralinser) for att rengdra objektivet. Anvénd
Anvand inte bensol eller eller thinner da dessa inte nagra flytande rengéringsmedel da dessa kan
medel kan fréta bort ytbehandlingen. frata bort filmbeldggningen pa objektivytan.

B Anvand inte flyktiga I6sningar sdsom insekt- W Akta dig for att skrapa eller sl& pa objektivet da
medel nédra projektorn. dess yta latt kan utsattas fér skador.

Placera inte foremal av gummi eller plast pa
projektorn under langa perioder.

Vissa bestandsdelar i plast kan orsaka skador
pé projektorns ytbehandling.

W Torka férsiktigt av smuts med en torr, mjuk trasa.
Om du anvander en kemisk trasa (vat/torr) kan
komponenterna i holjet deformeras eller spricka.

B Holjets yta kan repas om det torkas av med en
strav trasa eller for kraftigt.

B Nar det forekommer flackar som &r svéra att fa bort
ska du fukta trasan i en I6sning av vatten och ett milt
rengdringsmedel och sedan vrida urtrasan ordentligt.

Kraftiga rengoringsmedel kan missfarga, skrapa Rengéring av luftutslapp och luftintag
eller skada ytbehandlingen pa projektorn. Testa B Anvind en dammsugare for att avslagsna damm
genom att utféra en provrengdring pa en liten, frén Iuftutslappen och luftintagen.

obetydlig del av projektorn.

M info

¢Om du vill rengéra luftintag och luftutslapp
medan projektorn anvands ska du trycka pa
STANDBY/ON pa projektorn eller STANDBY pa
fiarrkontrollen for att stalla projektorn i bereds-
kapslage. Vanta tills kylflakten har stoppats och
rengdr sedan.
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KUnderhéllsindikatorer

W Varningsljusen (stromindikator, lampindikator och temperaturvarningsindikator) pa projektorn anger problem
inuti projektorn.

B Om ett problem uppstar tdnds antingen temperaturvarningsindikatorn eller lampindikatorn i rétt, och projek-
torn stélls i beredskapslage. Efter att projektorn stéllts i beredskapslage ska du utféra atgarderna nedan.

Sedd ovanifran
3D MENU

MOl
. . X rower (O | Q)
Stromindikator —— /" sTaosvon
o e & 0 RESIZE ~ MENU
Lamplndlkator—/

TEMP. [5)

PICTURE
DE

Temperaturvarningsindikator

Angaende temperaturvarningsindikatorn

Om temperaturen inuti projektorn blir hbg pa grund av blockering av ventilationséppningarna eller felaktig
placering av projektorn, s borjar temperaturvarningsindikatorn att blinka. Om temperaturen blir &nnu hogre,
sa visas indikeringen "E@E” 1angst ner till vanster pa bilden samtidigt som temperaturvarningsindikatorn
fortsatter att blinka. Vid alltfér hég varme slocknar lampan samtidigt som kylflakten startar och projektorn
stélls i vilolage. Om temperaturvarningsindikatorn blinkar, s se till att vidta de atgarder som beskrivs pa

sidan 61.
G J
o o )
Angaende lampindikatorn
: Byt lamp.

W Nérlampans aterstédende livslangd minskat till 5% visas i (gul) och "Byt lamp.” pé skérmen. Nér procenttalet
natt 0% andras detta till B (r6d), lampan sldcks automatiskt och projektorn stélls automatiskt i beredska-
pslage. Lampindikatorn tands nu i rétt.

B Projektorn slas inte pa nér du férséker sla pa den en fjirde gang utan att ha bytt lampa.

J

Indikatorer pa projektorn
Stromindikator Rod pa Normal (beredskapslage)

Gron pa Normal (strommen pa)

R&d blinkar Onormal (Se sidan 61.)

Gron blinkar Normal (avkylning)

Véaxelvis grén och orange | Linsluckan ar stangd. (Se sidan 23.)

blinkning
Lampindikator Gron pa Normal

Gron blinkar Lampan héller pa att varmas upp.

Rod pa Lampan slocknar pa ett onormalt sétt eller behdver bytas. (Se sidan

61)

Temperaturvamingsindikator | Av Normal

Rod pa/Rod blinkar Den interna temperaturen &r onormalt hog. (Se sidan 61.)
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derhallsindikat
Underhalisindikator Problem Orsak Téankbar I6sning
Normal Onormal
Tempera- Av R&d blinkar | Den interna e Den interna * Anvand projektorn pa en plats dar
turvarnings- (P&)/Rod pa | temperaturen temperaturen ar | temperaturen understiger 95°F (+35°C).
indikator (Beredskap) | &r onormalt onormalt hdg. e Placera projektorn pa ett stalle med
hog. e Blockerat béttre ventilation. (Se sidan 7.
luftintag
o Kylflakten e Ta med projektorn till en av Sharp
skadad auktoriserad projektorhandlare eller
e Internt kretsfel serviceverkstad (se sidan 75) for
e [gentéppt reparation.
luftintag
Lamp- Gron pa Rod pa Lampan tdnds | e Lampan » Koppla bort nétkabeln fran vagguttaget
indikator (Blinkar inte. slocknar pé ett och anslut den sedan pa nytt.
grén nar onormalt satt.
_lampan Dags att byta | ® Aterstaende * But forsiktigt lampan. (Se sidan 62.)
varms upp.) lampa. lamplisviangd &r | e Ta med projektorn till en av Sharp
hogst 5%. auktoriserad projektorhandlare eller
Rodpd |Lampantands |eLampan &r serviceverkstad (se sidan 75) for
(Beredskap) | inte. utbrand reparation.
o Fel pa e Var ytterst forsiktig vid byte av lampan.
lampkretsen e Sétt fast locket ordentligt.
Strom- Gron pa/ | Rod blinkar | Stromindikatorn | e Locket till e Om strémindikatorn blinkar i rott aven
indikator Rod pa blinkar i rétt ndr | lampenheten nar locket till lampenheten ar korrekt
Gron blinkar projektorn ar star oppet. installerat kontakta en av Sharp
(avkylning) paslagen. auktoriserad projektorhandlare eller
serviceverkstad (se sidan 75) for
radgivning.

. Info

e Om temperaturvarningsindikatorn har tants och projektorn stallts i beredskapslége ska du utfora de tank-
bara I6sningarna ovan och sedan vénta tills projektorn svalnat ordentligt innan du ansluter natkabeln och
slar pa strommen igen. (Minst 10 minuter.)

e Lampindikatorn tands i rétt och lampan tands kanske inte om strdmmen plétsligt slas av beroende pé ett
stromavbrott eller liknande medan projektorn anvands och strommen sedan aterstalls strax darefter. | detta
fall ska du koppla ur natkabeln fran vagguttaget, ansluta den pa nytt och sedan sl& pa strémmen igen.

o Kylflakten héller den interna temperaturen i projektorn konstant och regleras automatiskt. Ljudet fran kyl-
flakten kan andras under anvandning beroende pa att flaktens hastighet andras, men detta tyder inte pa
fel.

(s-61



/ Angaende lampan

Lampa

B Vi reckommenderar byte av lampan (inkdps separat) nir dess aterstaende livslangd minskat till h6gst
5% eller nar du marker en pataglig férsamring av bild- och fargkvalitet. Lampans aterstaende livslangd
(i procent) kan kontrolleras med skdarmvisning. (Se sidan 47.)

B Kop en ny lampa av typ AN-K15LP fran affdren dir produkten koptes eller fran en Sharp auktoriserad
projektorhandlare eller serviceverkstad.

VIKTIGT FOR KUNDER | USA:

Lampan som medfoljer projektorn tacks av 90 dagars garanti for delar och servicearbete. All service pa
projektorn som utfors under denna garantiperiod, inklusive lampbyte, ska Gverlatas till en auktoriserad
Sharp-projektorhandlare eller serviceverkstad. Fér mer information om ndrmaste auktoriserade Sharp-pro-

jektorhandlare eller serviceverkstad kan du ringa avgiftsfritt till: 1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277).

Att observera angaende lampan

B Denna projektor anvdnder en tryckluftsfylld kvicksilverlampa. Ett hdgt ljud kan antyda fel pa lam-
pan. Lampan kan bli felaktig pa olika satt: kraftiga slag, felaktig nedkylning, repor pa ytan eller helt
enkelt beroende pa att lampan &r utbréind.

Den forvantade livsldngden kan variera mellan enskilda lampor och/eller de omgivande forhallande
och hur ofta lampan anvinds. Tank pa att ett fel pa lampan kan géra att den spricker.

B Nér indikatorn fér lampbyte och dess ikon pa skdrmen ar tanda bér du byta ut lampan mot en ny
omedelbart, &ven om lampan tycks fungera normalt.

B Skulle lampan raka spricka finns det risk for att glasskarvor sprids inuti projektorn. Om du mis-
stanker detta bor du kontakta en av Sharp auktoriserad projektorhandlare eller serviceverkstad for
att fa den skadade lampan utbytt.

B Skulle lampan raka spricka finns det risk for att det finns glasskarvor inuti lamphuset eller att gas-
en som aterfinns i lampan bldses ut i rummer via luftutsldppen. D& gasen i denna lampa inkluderar
kvicksilver ska du vadra ur rummet ordentligt och akta dig for att utsatta dig for gasen. Uppsok
lakare omedelbart om du rakar inandas gasen.

Byte av lampan

A Observera

e Ta inte bort lampenheten fran projektorn strax efter anvéndning. Lampan ar valdigt het och kan orsaka bran-
nskador.

e Vanta minst en timme efter att natkabeln kopplats loss for att vara séker pa att lampan kylts ned tillrackligt
och det &r sékert att ta ut lampenheten.

B Byt sedan lampa genom att noga folja anvisningarna i detta avsnitt. * Det gar dven att fa lampan utbytt
av en av Sharp auktoriserad projektorhandlare eller serviceverkstad.

* Om den nya lampan inte tands efter lampbyte ska du ta med projektorn till en av Sharp auktoriserad projek-
torhandlare eller serviceverkstad for reparation.
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AT
Urtagning och isittning av lampenheten

AVarnin y ©Tainte bort lampenheten fran projektorn strax efter anvandning. Lampan och delarna runt
e lampan &r véaldigt heta och kan orsaka brannskador.

A nfo

« Ror aldrig vid glasytan pé lampenheten Extra G l/ Lampenhet
eller insidan av projektorn. tillbehér LY AN-K15LP
¢ VVar noga med att folja nedanstaende steg '
for att undvika personskador och skador

péa lampan.
e Lossa inte nagra skruvar utéver de pa
lampenhetens lock och lampenheten.

1 Tryck pA STANDBY/ON pa Tangent STANDBY/ON
projektorn eller STANDBY pa
fjarrkontrollen for att stalla

projektorn i beredskapslage.

2 Koppla ur nitkabeln.

e Koppla bort natkabeln fran natintaget.

e Lat lampenheten ligga tills den svalnat Nétintag
ordentligt (cirka 1 timme).

N
3 Ta av lampenhetens lock.
e Stang linsluckan. Lossa anvéndarskruv /
() som haller fast lampenhetens lock. \j //////// | /
Ta bort lampenhetens lock (2)). \ » %
F Kr" W W O \\
g

Anvandarskruv
(fér lampenhetens lock)
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KAngéende lampan (Fortssttning)

4 Ta ur lampenheten. Fastskruvar

e Lossa fastskruvarna pa lampenheten.
Hall lampenheten och dra den i pilens —

riktning. Hall lampenheten vagratt och %0
" undvik att luta den. G I

5 Satt i den nya lampenheten. / / . y
¢ Tryck in lampenhetem ordentligt i lam- FORREGLING
penhetens fack. Dra sedan at fastskru- AVarning!

- varna. DO NOT DEFEAT THIS INTERLOCK

@ Stt tillbaka lampenhetens lock.
e Anpassa fliken pa lampenhetens lock
(@) och sétt det pd plats genom att
trycka pa lock (2) fér att 1&sa det. Dra
sedan &t anvéndarskruven (@) for att

fasta locket pa plats.

. Info

e Om lampenheten och dess lock inte
ar korrekt fastsatta gar det inte att sla
pa projektorn, &ven om néatkabeln &r
ansluten.

g

- ]
Nolistallning av lamptid

Nollstall lamptiden efter byte av lampan.

. Info

e Nollstall lamptiden enbart efter byte av
lampan. Om du nollstaller lamptiden och
fortsatter anvdnda samma lampa finns det
risk for att lampan skadas eller exploderar.

Néatintag

Lampindikator

91 Anslut natkabeln och éppna
linsluckan helt.

e Anslut natkabeln till natintaget pa pro- 7 O10) stmoson

jektorn. we E

\/ e [ O

2 Nollistéll lamptiden.

e Hall MENU, ENTER och V¥ pa projek-
torn intryckta och tryck samtidigt pa
STANDBY/ON pa projektorn och hall
alla fyra tangenterna intryckta till dess
att lampindikatorn bdrjar blinka grén.

*” AMP 0000 H” visas, vilket anger att

" lamptiden &r nollstélld.

Tangent
STANDBY/ON

— Tangent
ENTER

PIC
3D MENU

RESIZE

—Tangent ¥
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/Kontakt piggar

Ingang COMPUTER/COMPONENT: 15-polig mini-D-sub (honkoppling)

COMPUTER-ingang COMPONENT-ingang
11 e 15 Pin Nr. Signal Pin Nr. Signal
1 Videoingéng (rod) 1 PR (CR)
©®©® @ ©® @ 2 Videoingang (grén/synk pé gron) 2 Y
Q[ OJRONONO) @—XQ 3 Videoingang (bl4) 3  PB(CB)
? ©o® ? 4 Inte ansluten 4 Inte ansluten
| | 5 Inte ansluten 5 Inte ansluten
{1 eeees 5 6 Jord (r6d) 6 Jord (PR)
6 ceeeee- 10 7 Jord (gron/synk pa gron) 7 Jord (Y)
8 Jord (bld) 8 Jord (PB)
9 Inte ansluten 9 Inte ansluten
10 Grund 10 Inte ansluten
11 Inte ansluten 11 Inte ansluten
12 Dubbelriktade data 12 Inte ansluten
13 Horisontell synksignal: TTL-niva 13 Inte ansluten
14 Vertikal synksignal: TTL-niva 14 Inte ansluten
15 Dataklocka 15 Inte ansluten
RS-232C-ingang: 9-polig D-halv-hane kontakt
Pin Nr. Signal Namn /U Referens
1 Inte ansluten
9876 2 RD Mottag data Inmatning  Kopplad till interna kretsar
3 SD Skicka Data Utgaende Kopplad till interna kretsar
0 [ \ 0 4 Reserverad Kopplad till interna kretsar
i 5 SG Signal grund Kopplad till interna kretsar
6 Reserverad Kopplad till interna kretsar
54321 7 Reserverad Kopplad till interna kretsar
8 Reserverad Kopplad till interna kretsar
9 Inte ansluten
HDMI-ingang
Pin Nr. Namn Pin Nr. Namn Pin Nr. Namn
18 2 1 TM.D.S data 2+ 8 TMDSdataOsksld 14  Reserverad
2 T.M.D.S data 2 skold 9 T.M.D.S data 0- 15 SCL
3 T.M.D.S data 2—- 10  T.M.D.S klock+ 16 SDA
(ﬁ%ﬁ 4 TM.D.S data 1+ 11 TM.D.S klockskold 17 DDC/CEC grund
5 T.M.D.S data 1 skold 12 T.M.D.S klock- 18 +5V strom
6 T.M.D.S data 1- 13 CEC 19 Kontaktidentifiering
19 1 7 T.M.D.S data O+
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RS-232C Specifikationer och Kommandoinstallningar

PC Kontroll

En dator kan anvéndas for att styra projektorn genom att koppla en RS-232C kabel till projektorn. (Se sidan
22 for anslutning.)

Kommunikationstillstand

Séatt den seriala portens installnigar som féljer.

Signal format: Anpassas till RS-232C standard. Jamlikhet: Ingen
Overforing*: 9 600 bps / 38 400bps / 115 200bps Stop bit: 1 bit
Data langd: 8 bits Flédeskontroll: Ingen

*Anvand samma instéllningar for projektorn som foér datorn.

Grundliaggande format
Skicka kommandon from datorn i féljande ordning: kommando, parameter och atergadende kod. Efter att du
skickar kommandot fran datorn kommer projektorn att skicka en svarskod till datorn.

Kommandoformat
[ci|c2[c3fcalpi]r2p3]p4] | kodoDH) |
4-siffrigt Kommando 4-siffrig Parameter
Svarskods format
Normalt svar Problem svar (kommunikations fel eller felaktigt kommando)
(o[ k|| koopwy | |E|R|[R|| kedoDH |

. Info

e Vid styrning av projektorn med kommandona RS-232C fran datorn ska du vanta i minst 30 sekunder efter
strompéslag innan kommandona 6verfors.

o Efter att du har sant ivag ett input-urval eller ett bildjusteringskommando och dérefter ha fatt en "OK” svar-
skod, kan projektorn behdva lite tid for att bearbeta kommandot. Om ett andra kommando skickas ivag
medan projektorn fortfarande bearbetar det férsta kommandot sa kan du fa ett "ERR”-svar. Om s4 ar fallet,
forsok med att aterigen skicka ivag det andra kommandot.

¢ Vid sandning av mer an en kod ska du s&nda varje kod forst efter att ha verifi erat svarskoden pa det
foregdende kommandot fran projektorn.

¢”POWR?7???”,"TABN _ _ _1”,”TLPS _ _ _1”,”TPOW _ _ _1”,”TLPN __ _1”,"TLTT ___1",

"TLTM _ _ _17,"TLTL _ _ _ 1", "TNAM __ _1”,”"MNRD __ _1",”"PJNO_ _ _1”
— Nér projektorn tar emot specialkommandon enligt ovan:
* Nagon skarmvisning upptrader inte.
* Timern "Auto Avsténgning” nollstélls inte.
- Specialkommandon fi nns tillgéngliga for applikationer som kraver kontinuerlig avfragning.
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Kommandon

Exempel: Sitt pa projektorn

Dator Projektor
[rlofwlr][ [ [ [1]a] =
— —
Retur
Kontrollinnehall Kommando Parameter Sém Pa (elor 30 s‘g:&lﬁg:r sttt
Strom Pa P 0 w R _ _ 1 OK eller ERR 0K
Av P 0 w R _ _ 0 |O0K OK eller ERR
Tillstand T L P S ? ? ? |1 0
Projektorns tillstand T A B N _ _ 1 O:Ngrmal
1:Hog temp.
8:Lampans livsldngd 5% eller mindre
16:Lampa utbrand
32:Lampan slackt :Lampans livsldngd 5% eller mindre
16:Lampa utbrand
32:Lampan slackt
64:0normalt hog temperatur
Lampa Tillstand T L P S _ _ 1 | 0:Av, 1:P4, 2:0mforsok, 0:Av, 4:Lampfel
3:Véintar, 4
T P 0 w _ _ 1 1:P4, 2:Kylning 0l
Kvalitet T L P N _ _ 1 1
Brukstid (timmar) T L T T _ _ 1 |0-9999 (heltal)
Brukstid (minuter) T L T M _ _ 1 0,15, 30, 45
Livsldngd (procent) T L T L _ _ 1 0%-100% (heltal)
Namn Kontroll av T N A M _ _ 1 | Xvzi7000
Kontroll av Modellnamn M N R D _ _ 1 | Xv-Z17000
Instalining av 1 (de forsta fyra tecknen) *1 P J N 1 * * * | OKeller ERR
Instalining av Proj 2 (de mellersta fyra tecknen) *1 P J N 2 * * * 0K eller ERR
Installning av P 3 (de sista fyra tecknen) *1 P J N 3 * * * OK eller ERR
Kontroll av projektornamn P J N 0 _ _ 1 |F
Byte av inmatning COMPUTER | R G B _ _ 1 OK eller ERR ERR
COMPONENT | R G B _ _ 2 | OKeller ERR ERR
HDMI1 | R G B _ _ 3 | OKeller ERR ERR
HDMI2 | R G B _ _ 4 | OKeller ERR ERR
S-VIDEO | v E D _ _ 1 OK eller ERR ERR
VIDEO | v E D _ _ 2 |OKeller ERR ERR
Kontroll av RGB-inmatning | R G B ? ? ? [ 1: COMPUTER, 2: COMPONENT, ERR
3: HDMI1, 4: HDMI2, ERR
Kontroll av vi | v E D ? ? ? | 1:S-VIDEO, 2: VIDEO, ERR ERR
Kontroll av i | M 0 D ? ? ? | 1:RGB, 2: VIDEO ERR
Kontroll av inmatning | C H K ? ? ? 1: COMPUTER ERR
2: COMPONENT
3: HDMI
4: HDMI2
5:S-VIDEO
6:VIDEO
Omformatera COMPUTER Normal R A S R _ _ 1 OK eller ERR ERR
16:9 R A S R _ _ 2 | OKeller ERR ERR
Dot By Dot R A S R _ _ 3 | OKeller ERR ERR
Biografzoom R A S R _ _ 5 0K eller ERR ERR
Zoom 14:9 R A S R _ _ 7 OK eller ERR ERR
Smart zoom R A S R _ _ 6 OK eller ERR ERR
COMPONENT Normal R B S R _ _ 1 |OKeller ERR ERR
16:9 R B S R _ _ 2 |OKeller ERR ERR
Dot By Dot R B S R _ _ 3 OK eller ERR ERR
i R B S R _ _ 5 |OKeller ERR ERR
Zoom 14:9 R B S R _ _ 7 | OKeller ERR ERR
Smart zoom R B S R _ _ 6 [OKeller ERR ERR
HDMI1 Normal R C S R _ _ 1 OK eller ERR ERR
16:9 R C S R _ _ 2 | OKeller ERR ERR
Dot By Dot R C S R _ _ 3 | OKeller ERR ERR
Biografzoom R C S R _ _ 5 0K eller ERR ERR
Zoom 14:9 R C S R _ _ 7 OK eller ERR ERR
Smart zoom R C S R _ _ 6 | OK eller ERR ERR
HDMI2 Normal R D S R _ _ 1 |OKeller ERR ERR
16:9 R D S R _ _ 2 |OKeller ERR ERR
Dot By Dot R D S R _ _ 3 OK eller ERR ERR
i R D S R _ _ 5 | OKeller ERR ERR
Zoom 14:9 R D S R _ _ 7 | OKeller ERR ERR
Smart zoom R D S R _ _ 6 [OKeller ERR ERR
S-VIDEO Normal R A S vV _ _ 1 OK eller ERR ERR
16:9 R A S \ _ _ 2 | OKeller ERR ERR
Biografzoom R A S ' _ _ 5 0K eller ERR ERR
Zoom 14:9 R A S \ _ _ 7 | OKeller ERR ERR
Smart zoom R A S \ _ _ 6 |OKeller ERR ERR
VIDEO Normal R B S \ _ _ 1 |OKeller ERR ERR
16:9 R B S \ _ _ 2 |OKeller ERR ERR
Biografzoom R B S \ _ _ 5 0K eller ERR ERR
Zoom 14:9 R B S vV _ _ 7 OK eller ERR ERR
Smart zoom R B S ) _ _ 6 | OK eller ERR ERR
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RS-232C Specifikationer och Kommandoinstallningar (Fortsittning)

Retur
Kontrollinnehall Kommando Parameter S (eler 30 s\f::l,::‘g‘; starttic)

Nollstéll allt A L R E _ _ _ 1 |OKeller ERR ERR
COMPUTER-INGANG Bildiage Standard R A P S _ _ _ 1 OK eller ERR ERR
Naturlig R A P S _ _ _ 2 |OKeller ERR ERR

Dynamisk R A P S _ _ _ 3 0K eller ERR ERR

Biograf1 R A P S _ _ _ 4 | OK eller ERR ERR

Biograf2 R A P S _ _ _ 5 OK eller ERR ERR

Spel R A P S _ _ _ 6 | OKeller ERR ERR

Kontrast -30 - +30 R A P | _ * * * | OKeller ERR ERR
Ljusinst. -30 - +30 R A B R _ * M * | OKeller ERR ERR
Férg -30 - +30 R A C 0 _ * * * OK eller ERR ERR
Toning -30 - +30 R A T | _ * * * | OKeller ERR ERR
Skérpa -30 - +30 R A S H _ * * * | OKeller ERR ERR
Rod -30 - +30 R A R D _ * M * | OKeller ERR ERR
Bl -30 - +30 R A B E _ * * * OK eller ERR ERR
Férgtemp -2-42 R A C T _ _ * * | OKeller ERR ERR
Nollst. R A R E _ _ _ 1 |OKeller ERR ERR
COMPONENT-INGANG Bildlage Standard R B P S _ _ _ 1 |OKeller ERR ERR
Naturlig R B 4 S _ _ _ 2 OK eller ERR ERR

Dynamisk R B P S _ _ _ 3 | OKeller ERR ERR

Biograf1 R B P S _ _ _ 4 | OKeller ERR ERR

Biograf2 R B P S _ _ _ 5 | OK eller ERR ERR

Spel R B [ s B B B 6 |OKeller ERR ERR

Kontrast -30 - +30 R B P | _ > > * | OKeller ERR ERR
Ljusinst. -30 - +30 R B B R _ * M * | OKeller ERR ERR
Férg -30 - +30 R B C 0 _ * * * |OKeller ERR ERR
Toning -30 - +30 R B T | _ * * * OK eller ERR ERR
Skérpa -30 - +30 R B S H _ * * * | OKeller ERR ERR
Rod -30 - +30 R B R D _ * * * | OKeller ERR ERR
Bla -30 - +30 R B B E _ * * * | OKeller ERR ERR
Férgtemp -2-42 R B C T _ _ * * | OKeller ERR ERR
Nollst. R B R E _ _ _ 1 OK eller ERR ERR
HDMI1 Bildidge Standard R C P S _ _ _ 1 OK eller ERR ERR
Naturlig R C P S _ _ _ 2 |OKeller ERR ERR

Dynamisk R C P S _ _ _ 3 |OKeller ERR ERR

Biograf1 R C P S _ _ _ 4 | OKeller ERR ERR

Biograf2 R C P S _ _ _ 5 |OKeller ERR ERR

Spel R C P S _ _ _ 6 [OKeller ERR ERR

Kontrast -30 - +30 R C P | _ * * * OK eller ERR ERR
Ljusinst. -30 - +30 R C B R _ * * * | OKeller ERR ERR
Férg -30 - +30 R C C 0 _ * * * | OKeller ERR ERR
Toning -30 - +30 R C T | _ * * * | OKeller ERR ERR
Skérpa -30 - +30 R C S H _ * * * | OKeller ERR ERR
Roéd -30 - +30 R C R D _ * * * | OKeller ERR ERR
Bl -30 - +30 R C B E _ * * * | OKeller ERR ERR
Fargtemp -2-+42 R C C T _ _ * * OK eller ERR ERR
Nollst. R C R E _ _ _ 1 OK eller ERR ERR
HDMI2 Bildidge Standard R D P S _ _ _ 1 OK eller ERR ERR
Naturlig R D P S _ _ _ 2 |OKeller ERR ERR

Dynamisk R D P S _ _ _ 3 |OKeller ERR ERR

Biograf1 R D P S _ _ _ 4 | OKeller ERR ERR

Biograf2 R D P S _ _ _ 5 OK eller ERR ERR

Spel R D P S _ _ _ 6 | OKeller ERR ERR

Kontrast -30 - +30 R D P | _ * * * OK eller ERR ERR
Ljusinst. -30 - +30 R D B R ~ * * | oK eller ERR ERR
Férg -30 - +30 R D C 0 _ * * * | OKeller ERR ERR
Toning -30 - +30 R D T I _ * * * OK eller ERR ERR
Skérpa -30 - +30 R D S H _ * * * | OKeller ERR ERR
Rod -30 - +30 R D R D _ * * * | OKeller ERR ERR
Bl -30 - +30 R D B E _ * * * | OKeller ERR ERR
Férgtemp -2-+42 R D C T _ _ * * | OKeller ERR ERR
Nollst. R D R E _ _ _ 1 |OKeller ERR ERR
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Retur

Kontrollinnehall Kommando Parameter S (eler 30 s\f::::gzr starttic)

S-VIDEQ-INGANG Bildlage Standard v A P S _ _ 1 | OKeller ERR ERR
Naturlig v A P S _ _ 2 | OKeller ERR ERR
Dynamisk v A P S _ _ 3 OK eller ERR ERR
Biograf1 v A P S _ _ 4 | OKeller ERR ERR
Biograf2 v A P S _ _ 5 | OKeller ERR ERR
Spel v A P S _ _ 6 | OKeller ERR ERR
Kontrast -30 - +30 v A P | * * *  |OKeller ERR ERR
Ljusinst. -30 - +30 v A B R * * * | OKeller ERR ERR
Férg -30 - +30 v A C 0 * * * | OKeller ERR ERR
Toning -30 - +30 v A T I * * * | OKeller ERR ERR
Skérpa -30 - +30 v A S H * * *  |OKeller ERR ERR
Rod -30 - +30 v A R D * * * | OKeller ERR ERR
Bla -30 - +30 v A B E * * * | OKeller ERR ERR
Férgtemp -2-+42 v A C T _ * * | OKeller ERR ERR
Nollst. v A R E _ _ 1 |OKeller ERR ERR
VIDEO-INGANG Bildidge Standard v B P S _ _ 1 |OKeller ERR ERR
Naturlig v B P S _ _ 2 |OKeller ERR ERR
Dynamisk v B P S _ _ 3 | OKeller ERR ERR
Biograf1 v B P S _ _ 4 | OKeller ERR ERR
Biograf2 v B P S _ _ 5 |OKeller ERR ERR
Spel v B P S _ _ 6 | OKeller ERR ERR
Kontrast -30 - +30 v B P | * * * | OKeller ERR ERR
Ljusinst. -30 - +30 v B B R * * * | OKeller ERR ERR
Féirg -30 - +30 v B C 0 * * * | OKeller ERR ERR
Toning -30 - +30 v B T | * * * | OKeller ERR ERR
Skarpa -30 - +30 \ B S H * * * OK eller ERR ERR
Rod -30 - +30 v B R D * * * | OKeller ERR ERR
Bl -30 - +30 v B B E * * * | OKeller ERR ERR
Fargtemp -2-+42 v B C T _ * * | OKeller ERR ERR
Nollst. v B R E _ _ 1 OK eller ERR ERR
Kontroll av RGB-frekvens | Horisontell T F R Q _ _ 1 kHz (***.* eller ERR) ERR
Vertikal T F R Q _ _ 2 |Hz (****eller ERR) ERR
3D Pa 3 D E N _ _ 1 OK eller ERR ERR
Av 3 D E N _ _ 0 | OKeller ERR ERR
3D-format Auto 3 D F M _ _ 0 [OKeller ERR ERR
Sida vid sida 3 D F M _ _ 1 |OKeller ERR ERR
Over och under 3 D F M _ _ 2 | OKeller ERR ERR
Invertera 3 D | \ _ _ 1 |OKeller ERR ERR

Aterstalining av lamptimer *2 L P R E 0 0 1 ERR 0K, ERR

%Anm

e Om ett understreck () visas i parameterkolumnen, skriv ett mellanslag. Mata in ett varde inom omfanget
som anges inom klamrar under Kontrollinnehall om en asterisk (*) visas.

"1 For att ange projektornamn, skicka kommandona i ordningen PJN1, PJN2 och PJN3.
2 Kommandot Nollstélining av lamptimer kan endast anvéndas i standbylaget.
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. Kompatibilitetsdiagram

o Flerfaldigt signalstéd

Horisontell frekvens: 15-110 kHz, Vertikal frekvens: 43-85 Hz, Bildpunktsklocka: 12-170 MHz

o Kompatibel med sync pa grona och komposit sync signaler (TTL-niva)

PC/MAC Lage Upplssning HO”SO“}(S,E:;)' ChenE Ve"'ka(',_{;?k"ens Analogt stéd Digitalt stéd Skérm
27,0 60 v
640 x 400 31,5 70 v
37,9 85 v
27,0 60 v
720 x 400 31,5 70 v v
37,9 85 v
VGA 26,2 50 v
31,5 60 v v
34,7 70 v
640 x 480 37.0 72 v v
37,5 75 v v
43,3 85 v
31,3 50 v
35,2 56 v v
37,9 60 v v
SVGA 800 x 600 46,6 70 v
48,1 72 v v
46,9 75 v v
53,7 85 v
40,3 50 v Uppskala
PC 48,4 60 v v
XGA 1024 x 768 56,5 70 v v
60,0 75 v v
68,7 85 v
1280 x 720 45,0 60 v v
1280 x 768 47,8 60 v
WXGA 1280 x 800 49,7 60 v
1360 x 768 47,7 60 v
1366 x 768 47,8 60 v
WXGA+ 1440 x 900 55,9 60 v
55,0 60 v v
1152 x 864 66,2 70 v
SXGA 67,5 75 v v
1280 x 960 60,0 60 v v
1280 x 1024 64,0 60 v v
64,0 60 v v
SXGA+ 1400 x 1050 5.3 50 v v
1600 x 900 55,9 60 v v
1680 x 1050 65,3 60 v
WSXGA+ 1920 x 1080*! 66,8 60 v Nersamplad
1920 x 108072 67,5 60 v v Ko'r:‘q's‘r"‘r%i?“n "
MAC 13" VGA 640 x 480 34,9 67 v
MAC 16" SVGA 832 x 624 49,7 75 v Uppskala
MAC 19" XGA 1024 x 768 60,2 75 v
MAC 21" SXGA 1152 x 870 68,7 75 v

*1 Vid inmatning av analoga signaler av typen 1920 x 1080 komprimeras bilden innan den visas pa duken.

2

*2 Full bildvisning nér "Uppl&sn.” &r instéllt pa 71920 x 1080”

%Anm

¢ Denna projektor kan inte visa bilder fran en béarbar dator i kombinerat (CRT/LCD) lage. Skulle detta handa,
sténg av LCD skérmen pa datorn och sétt utmatningsinstéliningen till “Endast CRT”. Instruktioner Gver hur
du andrar visningslage kan du ldsa om i instruktionsboken till din dator.
e Nar "Skarmupplosning” pa datorn inte &r samma som upplosningen fér den projicerade bilden, folj forfar-

andet som visas nedan.

—Anvand ”"Upplésn.” pad menyn ”SIG-JUST” och valj samma upplésning som upplésningen i *Skarmup-

plosning” pa datorn.

—Beroende pa datorn som anvéands kan det handa att utsignalerna inte &r 6verensstdmmande med install-
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ningen av ”Skarmuppldsning”. Kontrollera installningarna for datorns signalutmatning. Om instéliningarna
inte gér att andra, s& rekommenderas att upplésningen stélls in pd ”1920 x 1080” eller ”1280 x 720”.




Horisontell frekvens Vertikal “ . a . Horisontell frekvens Vertikal a . 5
kHz) frekvens (Hz) Analogt stéd | Digitalt stéd | Signal (kHz) frekvens (Hz) Analogt stéd | Digitalt stod
15,7 60 v 10801 28,1 50 v v
31,5 60 v v 10801 33,8 60 v v
33,8 60 (4 1080P 27,0 24 v
15,6 50 v 1080P 28,1 25 v
31,3 50 v v 1080P 33,8 30 v
37,5 50 v v 1080P 56,3 50 v v
45,0 60 v v 1080P 67,5 60 v v
Format Signal Horison(tke'lilzf)rekvens frexséﬂza(ll-lz) Analogt stéd | Digitalt stod
720P 75,0 50 v
Frame
Packing 720P 90,0 60 [4
1080P 54,0 24 v
720P 37,5 50 v
720P 45,0 60 v
Sida vid 10801 28,1 50 v
sida 10801 33,8 60 v
1080P 56,3 50 v
1080P 67,5 60 4
720P 37,5 50 v
-- 720P 45,0 60 v
Over
och 1080P 27,0 24 [4
under 1080P 56,3 50 v
1080P 67,5 60 v

-




/Felsékning

Problem Kontrollera Sidan
o Projektorns natkabel &r inte ansluten till vagguttaget. 23
e Strdmmen till den anslutna utrustningen &r avslagen. -

e Linsluckan &r stangd. 23,28

o Fel ingangslage &r valt. 27,41, 42

? o Kablarna felaktigt anslutna till projektorn. 19-23
® o Batterierna i fjarrkontrollen &r urladdat. 13
e Extern utmatning har inte stéllts in vid anslutning av en notebook-dator. -

Ingen bild, proojektorn gér inte e Lampenhetens lock &r inte fastsatt ordentligt. 63, 64
194ng e Den valda "Signaltyp” ar felaktig. 41
o Videoapparatens signal format &r inte vald korrekt. 42
e "Ljusinst.” ar satt till 0. 37
o Bildjustering har utforts felaktigt. 37
S '}I\\‘ (S-VIDEO eller VIDEO inmatning)
S }) \ ¢ Video inmatningen &r felaktig. 42
L\‘\M/\ (COMPONENT, COMPUTER/COMPONENT eller HDMI1, 2 inmatning )
/420\\/& e Inmatningssignalen &r felaktig. 41
Fargen &r blek eller bristfallig
o Justera fokusen. 24
o Projektionsavstandet 6verstiger fokusomfanget. 18
(Datorinmatning)
o Utfor "SIG-JUST” Justeringar ("Klocka” Justeringar) 41
e Utfor ”SIG-JUST” Justeringar ("Fas” Justeringar) 41
e Storningar kan forekomma beroende pa datorn. -
f? =), e Installningen av "Brusred.” (digital brusreducering) eller "MNR” (mygg- 40

brusreducering) ar inte korrekt.

Bilden ar suddig;

storningar upptrader. o Det &r imma pa linsen. Om projektorn flyttas fran ett kallt till ett varmt rum, -

eller plétsligt blir upphettad, kan kondens bildas pa linsen och bilden blir
suddig. Placera projektorn minst en timma innan anva ndning. Om kondens
bildas, dra ut nétsladden fran vagguttaget och vénta pa att kondensen avtar.

Ett konstigt ljud e Om bilden &r normal beror det pa att kabinetten andrar storlek pé& grund -
hérs ibland av temperatur férandringar i rummet. Detta paverkar inte resultatet.
fran kabinetten.
Projektorns lampa som anger | e Se "Underhallsindikatorer”. 60
underhallsbehov tands.
Bilden &r gron vid mottagning av | e Byt inmatningslége. 41

YPbPr-signaler och videoutrust-
ningen &r ansluten till ingangen
COMPONENT eller COMPUTER/
COMPONENT pa projektorn.

Bilden &r rosa vid mottagning av
RGB-signaler och videoutrust-
ningen ar ansluten till ingangen

COMPONENT eller COMPUTER/

COMPONENT pa projektorn.

De svarta nivaerna i bilden e Gor justeringar som resulterar i basta bildkvalitet i "Dynamik” installnin- 42
visar strimmor eller verkar garna.
matta nar HDMI1 eller 2 &r
vald.
Bilden ar fér ljus och vita- ¢ Bildjustering har utforts felaktigt. 37
ktig.
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Problem Kontrollera Sidan
Flakten o Nar temperaturen i projektorn 6kar kommer flakten att snurra snabbare. -
later for mycket.
Lampan bérjar inte lysa e Lampindikatorn lyser rétt. 283, 60, 63
— Iftns eﬂe't't . Byt ut lampan.
att projektorn satts igang.
proj '94ang e Linsluckan ar helt 6ppen.
Lampan sténgs plotsligt av
under visning.
Bilden fladdrar ibland. o Kablarna &r felaktigt inkopplade i projektorn eller sa fungerar den anslutna 19-22
utrustningen felaktigt.
e Om detta hander ofta, byt ut lampan. 63
Lampan behéver lang tid for e Lampan kommer snart att behdva bytas. 63
att starta. Nér lampans &terstaende livslangd narmar sig slutet, byt ut lampan.
Bilden &r mork.
One Touch Play kan inte e En videoprodukt som inte &r Sharp &r ansluten. 46
anvandas. One Touch Play-funktionen kanske inte fungerar nér projektorn &r
ansluten till en produkt som inte &r Sharp videoprodukt.
e En HDMI-kabel &r inte anvand for anslutning mellan projektorn och en 20
Sharp videoprodukt.
One Touch Play-funktionen ar aktiverad nar projektorn &r ansluten till en
Sharp videoprodukt med en HDMI-kabel.
e Funktionen One Touch Play &r inte instélld pa "Pa” projektorn. 46
o CEC-instéllningarna fér den anslutna Sharp videoprodukten ar felaktiga. -
e One Touch Play &r instéllt pa "Av” och kan inte anvandas nar eko- 46
nomilaget ar installt pa "P&”.
Systemberedskap kan inte e En videoprodukt som inte ar Sharp ar ansluten. 46
anvandas. System beredskap-funktionen kanske inte fungerar nér projektorn ar
ansluten till en produkt som inte &r Sharp videoprodukt.
o En HDMI-kabel &r inte anvand for anslutning mellan projektorn och en 20
Sharp videoprodukt.
System beredskap-funktionen ar aktiverad nar projektorn ar ansluten till
en Sharp videoprodukt med en HDMI-kabel.
e Funktionen for systemberedskap &r inte instélld pa "P&” projektorn. 46
o CEC-installningarna fér den anslutna Sharp videoprodukten ér felaktiga. -
En svarskod kan inte e Om ett RS-232C kommando skickas fran datorn till projektorn i 66
mottagas nar projektorn skall standbyléage kan det ta upp till 30 sekunder for datorn att mottaga svaret.
kontrolleras med RS-232C Satt svarskods véantetiden pa datorn till 30 sekunder eller mer.
kommandon fran en dator i
standbylage.
Fjarrkontrollen e Anvand fjarrkontrollen medan du riktar den mot projektorns fjarrkontroll- 13
kan inte anvandas. Sensor.
e Fjarrkontrollen kan vara for langt bort fran projektorn. 13
e Om soljus eller ett starrkt ljus fran t.ex. ett lysror lyser pa projektorns 13
fjarrkontrollsensor, stéll den sa att den inte paverkas av ljuset.
e Batterierna kan vara slut eller isatta felaktigt. Se till att batterierna &r in- 13
satta ordentligt eller satt i nya.
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KFeIsékning (Fortsattning)

Problem

Kontrollera

Sidan

3D-bilder visas inte.

o Vaxla till 3D-lage.

53, 54, 55

e Ar "Automatisk &ndring av 3D” satt till "Nej”? Tryck p& 3D ON/OFF for
att vaxla till 3D-lage.

55

Om ”Automatisk &ndring av 3D” &r satt till "Ja” men inga 3D-bilder visas,
kontrollera formatet pa displayen for innehéller som visas. Vissa 3D-bild-
signaler k&nns inte igen som 3D-bilder automatiskt. Tryck pa 3D MENU
for att vélja 1ampligt displayformat fér 3D-bilden.

55, 56

3D-glaségonen &r inte paslagna.

52

3D-glasdgonen &r satta till 2D-lage.

52

3D-glasdgonen fungerar genom att motta infraréda signaler som reflek-
teras pa skarmen. Placera inte ndgot mellan skarmen och den infraréda
mottagaren pa 3D-glaségonen.

3D-bilder flimrar nar du tittar
i ett rum.

Bilder kan verka flimra nar lysrérsbelysning eller omgivande belysning
hamnar inom ditt synfalt.

- Slack ljusen.
- Blockera omgivande ljus.

Spokbild (en dubbel bild)
syns utan att bilden visas
i 3D.

Anvand "Invertera” for att &ndra installning.

55

En signal som inte stdder 3D mottas. Kontrollera om en signal som st6-
der 3D mottas.

71

Om projektorn &r ansluten till en dator for uppspelning av 3D-bilder, kon-
trollera att ett program som stdder stereoskopisk hantering anvands.

- Anvand lampligt program

- Konfigurera ditt 3D-program med réatt 3D-format, uppl6sning och upp-

dateringshastighet. Ditt 3D-program maste konfigureras for att kéras
med réatt instéliningar f6r denna projektor for att stoda 3D.

Om omgivande ljus ar starkt, blockera ljuset. Hogintensivt ljus kan stéra
kommunikationen mellan 3D-glaségonen och skarmen vilket leder till
flimmer.

En bild som samtidigt projiceras frdn mer an tvé projektorer kanske inte
visas i 3D. Anvand endast en projektor i taget.

Den projicerade
bilden ar mork.

Nar 3D-bilder projiceras kan det handa att skarmen verkar morkare an
normalt.

3D-glastgonen slas av
automatiskt.

Finns det nagot hinder mellan 3D-glasdgonen och skarmen eller om
nagot skymmer den infrardda mottagaren pa 3D-glaségonen? 3D-glaso-
gonen stangs av automatiskt efter 3 minuter om inga signaler mottas.
Placera inte ndgot mellan skdrmen och den infrardda mottagaren pa 3D-
glaségonen.

Aven om strémbrytaren pa
3D-glaségonen trycks ner
tander inte LED-lampan.

Batterierna i 3D-glaségonen ar slut. Om LED-lampan inte téands efter att
strdmbrytaren har tryckts ned langre @n en sekund &r batteriet slut. Byt
ut batteriet.

51

Denna enhet ar férsedd med en mikroprocessor. Denna kan paverkas av felaktiga atgarder eller yttre
stérningar. Koppla i sa fall ur enheten och vanta i minst 5 minuter innan den ansluts pa nytt.
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/Om du behover hjalp fran SHARP

Om du stdter pa problem under uppséttningen eller anvindning av projektorn, bér du foérst férséka l6sa
problemet enligt anvisningarna i avsnittet "Felsdkning” pa sid 72 till 74. Om bruksanvisningen inte kan
hjalpa dig I6sa problemet, bor du kontakta ndgon av SHARPs serviceavdelningar nedan.

USA

Kanada

Mexiko

Latinamerika

Tyskland

Storbritannien

Italien

Frankrike

Spanien

Schweiz

Sverige

Osterrike

Sharp Electronics Corporation
1-888-GO-SHARP (1-888-467-4277)
Icdsupport@sharpsec.com
http://www.sharpusa.com

Sharp Electronics of Canada Ltd.
(905) 568-7140
http://www.sharp.ca

Sharp Electronics Corporation
Mexico Branch

(525) 716-9000
http://www.sharp.com.mx

Sharp Electronics Corp. Latin
American Group

(305) 264-2277
www.servicio@sharpsec.com
http://www.siempresharp.com

Sharp Electronics (Europe) GMBH
01805-234675
http://www.sharp.de

Sharp Electronics (U.K.) Ltd.
08705 274277
http://www.sharp.co.uk/customersupport

Sharp Electronics (ltaly) S.P.A.
(39) 02-89595-1
http://www.sharp.it

Sharp Electronics France
014990 35 40
hotlineced@sef.sharp-eu.com
http://www.sharp.fr

Sharp Electronica Espana, S.A.
93 5819700
sharplcd@sees.sharp-eu.com
http://www.sharp.es

Sharp Electronics (Schweiz) AG
0041 1 846 63 11
cattaneo@sez.sharp-eu.com
http://www.sharp.ch

Sharp Electronics (Nordic) AB
(46) 8 6343600
vision.support@sen.sharp-eu.com
http://www.sharp.se

Sharp Electronics (Europe) GMBH
Branch Office Austria
0043172719123
pogats@sea.sharp-eu.com
http://www.sharp.at

Benelux

Australien

Nya Zeeland

Singapore

Hong Kong

Taiwan

Malaysia

UAE

Thailand

Korea

Indien

SHARP Electronics Benelux BV
0900-SHARPCE (0900-7427723)
Nederland

9900-0159 Belgium
http://www.sharp.nl
http://www.sharp.be
http://www.sharp.lu

Sharp Corporation of Australia Pty.
Ltd.

1300-135-022
http://www.sharp.net.au

Sharp Corporation of New Zealand
Tele: (09) 573-0111

Fax: (09) 573-0112
http://www.sharp.net.nz

Sharp-Roxy Sales (S) Pte. Ltd.
65-226-6556
ckng@srs.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.sg

Sharp-Roxy (HK) Ltd.

(852) 2410-2623
dcmktg@srh.global.sharp.co.jp
http://www.sharp.com.hk

Sharp Corporation (Taiwan)
0800-025111
http://www.sharp-scot.com.tw

Sharp-Roxy Sales & Service Co.
(60) 3-5125678

Sharp Middle East Fze
971-4-81-5311
helpdesk@smef.global.sharp.co.jp

Sharp Thebnakorn Co. Ltd.
02-236-0170
svc@stcl.global.sharp.co.jp
http://www.sharp-th.com

Sharp Electronics Incorporated of
Korea

(82) 2-3660-2002
lcd@sharp-korea.co.kr
http://www.sharpkorea.co.kr

Sharp Business Systems (India)
Limited

(91) 11- 6431313
service@sharp-oa.com
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Kl'ekniska data

Modell XV-Z17000
Visningsanordningar 0,65" DLP®-chip x 1
Uppldsning 1080P (1920 x 1080)
Objektiv F-nummer F25-2,7
Zoom Manuell, x1,15 (f = 21,0 - 24,2 mm)
Fokus Manuell
Ingangar HDMI x 2
Dator/Komponent x 1
(15-polig mini-D-sub)
Komponent (S3RCA) x 1
S-video (4-polig mini-DIN) x 1
Video (RCA) x 1
Kontroll- och RS-232C (9-polig mini-D-sub) x 1
Korpmunikations-
ingangar
Projektionslampa 250 W
Markspanning 100-240 V véaxelstréom
Méarkfrekvens 50/60 Hz
Inmatad strom 3,7A
Stromforbrukning (beredskapslage) 353 W (7,6 W) med 100 V véxelstrom
339 W (8,3 W) med 240 V véxelstrom
Brukstemperatur 41°F till 95°F (+5°C till +35°C)
Hélje Plast
Matt (endast huvudstomme) 15°%," x 3 %/,¢" x 13 %/,"
[B x H x D] (400 x 100 x 335 mm)
Vikt (ca.) 12,8 Ibs. (5,8 kg)

Som ett led i fortldpande tekniska forbéittringar férbehaller sig SHARP rétten att géra dndringar i design och tekniska data
utan tidigare anmélan. Angivna tekniska data for prestanda dr nominella vérden fér serietillverkade enheter. Det kan finns
vissa avvikelser fran dessa vérden for individuella enheter.

Denna projektor fran SHARP anvéander en DLP®-chip. Denna vytterst avancerade panel bestar av 2 073 600
bildpunkter (mikrospeglar). Liksom annan hogteknologisk elektronisk utrustning som storskarms-TV, videosystem
och videokameror finns det vissa acceptabla toleransnivaer som utrustningen maste uppfylla.

Denna enhet har ett antal inaktiva bildpunkter inom acceptabel toleransniva som kan leda till inaktiva punkter pa
skarmen. Detta paverkar dock inte bildkvaliteten eller enhetens forvantade livslangd.
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